Zadanie ¢.1

Logo

Vytvorte logo vo vektorovom kresliacom programe Zoner Callisto, alebo v inom podobnom
vektorovom programe (vSetky detaily prekreslit do vektorového programu) :

1. Nakreslite v krivkach vtipného smajlika v narocnejSom napaditom prevedeni na motivy
Studentského Zivota.

2. Logofirmyt O O | b O X . sk zameranej na predaj meracich

pristrojov (kombinované)

poziadavky:
a. typ pisma: jednoduchy napr. Myriad

b. farba: mrkvova R163G24B7 | tmavo Sedd R39G34B26

c. logo ako: piktogram, piktogram a nazov, nazov samostatne

v

d. na piktogram navrhujem pouzit:

e detail posuvného meradla

e detail 4 britového nastroja
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o stupnice

ukazka loga

3. Logo firmyk d | | b Fe. Sk—zameram’/ch na predaj zvagsa brusne

ocelove povrchy nanasané laserom (kombinované)
poZiadavky:

a. typ pisma: jednoduchy napr. Myriad
b. Zzlto cervena R238G101B0 |[tmavo Seda R39G34B26



c. logo ako: piktogram, piktogram a nazov, nazov samostatneukazka iného

loga

d. na piktogram navrhujem pouzit: toleranéné pole

erancne pole d
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Zadanie ma obsahovat’:

Zadanie (vloZit do prace, inak -2b) Body Hodnotenie

1. | Teoreticky rozbor 3
- teoretické vychodiska pri tvorbe spravneho loga

2. | Smajlik 15
3 15

Logo firmy —t OO0 | b O X . sk
4 15

Logo firmy (kombinované)
5. | Pracovny postup 10

- ma obsahovat stru¢ny popis vykonanych operacii v pouZitych
programoch(pouzite PrintScreen)

6. | Technické a programové vybavenie 3
7. | Zhodnotenie 3
Spolu 64

8. | Spracovanie vo Worde:

1. V préci vygenerovat obsah (pouZivat Styly nadpisov)

2.V hlavi¢ke dokumentu pouZit: meno, trieda, predmet

3.V péate dokumentu udavat Cislo strany

4. Vytvorit vlastnd kompoziciu dokumentu podla grafickych pravidiel
(sulad, harmadnia)

A NN D

Celkovy pocet 76




