Editor -
pracovni
nastroje

Naucte se pouzivat
zakladni nastroje
Editoru pro efektivni
upravy obrazkii.
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PRECHODOVY
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OBRAZKU 144

OBRAZKU 132

A TABLET 150

kno Editoru nabizi v panelu nastrojt

celkem 19 nastroji: Méfitko (neboli

lupa), Posun, Ofiznout, Srovnat
horizont, Upravit kolinearitu, Perspektiva,
Redukovat ¢ervené oci, Klonovaci razitko,
Zehlicka, novy Efektovy stétec, Stétec,
Vypli, skupinu vybéra: Obdélnikovy
vybér, Laso, Polygonové laso, Kouzelna
hulka, a nastroje Vlozit obrazek, Vlozit
text a nové Prechodovy filtr.

Nastroji pro ofiznuti, srovnani linii

a upravu perspektivy se budu zabyvat az
v nasledujici kapitole, ktera je vénovana
zakladnim Gpravam obrazkd. V této ka-
pitole se podivame na zbyvajici nastroje,
predevsim na nastroje pro vybéry. Dile-
Zitost zvladnuti prace s vybéry je dana
tim, Ze Gpravy obrazku (at uz pujde o to-
nalitu, nebo zjednodusené feceno jas

a kontrast, nebo barevné tpravy a jiné
Upravy) je mozné provadét bud pro cely
obrazek, nebo pro jeho cast, ktera je ob-
sahem vybéru. Vybéry tak umozni opra-
vit nebo upravit ¢asti snimku, které se
vam nezdaji byt zachyceny idealné.

PFi této prilezitosti znovu zopakuji

(a neni to naposled) jedno upozornéni

- digitalni aparaty umoznuji - témer za-
darmo ve srovnani s naklady na filmy -
»vyprodukovat® velké mnozstvi obrazku.
To spolec¢né se skvélymi moznostmi
upravy snimkl na pocitacich svadi ze-
jména zacinajici fotografy k domnénce,
Ze je jedno, co a jak vyfoti, vzdyt je to
tak snadné spravit.

Ukéazky pouZiti nastroja a dalsi priklady
v knize to jakoby potvrzuji. Neni to ale
tak. Ze Spatného obrazku uz pravdépo-
dobné nic porfadného nevytahnete. Ne-
nechejte se mylit reklamnimi ukazkami,
jak z uplné ¢erného snimku vytvorite
barvami hrajici fotografii. Nevytvorite,

a navic vas to bude stat ohromné mnoz-
stvi Casu.

To stejné plati pro pripady, kdy az na ho-
tovém snimku zjistite, Ze ho kus chybi.
Nékde chybi hlava, jinde nohy, tamhle
cely pribuzny. V jinych pfipadech zase
na snimku néco prebyva, nebo vam né-
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kdo vstoupil do zabéru... Idealni snimek
je takovy, ktery — mimo finalniho ofiznuti
- nebude potfebovat dalsi zasahy. Miize
to znamenat fotit obrazek nékolikrat, po-
ckat na lepsi svétlo, vyzkousSet jiny za-

bér, ale hlavné - naucit se pouzivat svij
aparat, dokonale ho zvladnout a vyuzi-
vat ho na to, k Cemu je skute¢né vhodny.

Dost mentorovani - at uz to bude z ja-
kéhokoliv davodu, ne vSechny vase
snimky budou dokonalé a né€které se vy-
plati upravit nebo spravit. Zoner Photo
Studio k tomu poskytuje Fadu moznosti -
od jednotlivych, samostatnych nastroj
az po komplexni dialogova okna, ve kte-
rych je zakomponovano mnozstvi nej-
rtizné&jsich nastaveni. Radu véci mizete
v Zoner Photo Studiu udélat riznymi
zpusoby, méli byste si osvojit pokud
mozno vSechny (nebo o nich alespon
védeét), protoze v jednotlivych pfipa-
dech miize vést pouziti ur¢itého postupu
k lepsim vysledkim nez u jiného.

A na konec jsem si nechal jednu dulezi-
tou informaci: vSechny nastroje samo-
ziejmé najdete v okné Editoru. MtzZete je
ale také pouzit pfimo z okna Priizkum-
niku: jak ukazuje vedlejsi obrazek, mu-
Zete kazdy z nastroji vyvolat v okné
Priizkumniku pomoci prikazti Upravit >
Nastroje > ndstroj.
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Vybrane
ovladaci prvky

Zacatek kapitoly venuji
nekolika vybranym'oviadacim
prvkum, ktere'budete
soustavne pri praci potrebovat:

v v

Meéritko nebo-li lupa

Velikost zobrazeni je natolik dulezita, Ze
vas nastroje na Upravu méritka prona-
sleduji doslova na kazdém kroku. (@) je
sada tlacitek, ktera umozni velmi rychle
prepinat méFitko zobrazeni: jednak si
muzete vybrat hodnotu z rozbalovaci na-
bidky nebo pfimo pomoci tlacitek:

vsadit cely obrazek (nula na nume-
rické klavesnici);

m vsadit kratsi stranu (tecka na nume-
rické klavesnici);

E zobrazit 1:1 - tj. 100 % pixelové veli-
kosti (* na numerické klavesnici).

Pro nastaveni hodnot z rozbalovaci na-
bidky mutiZete pouzit klavesové zkratky
zadavané z alfa-numerické klavesnice:
10% -Kklavesa 1,
25% - klavesa 2;
50% - klavesa 3;
100% - klavesa 4;
200% - klavesa 5;
400% - klavesa 6;
800% - klavesa 7;
1600% - klavesa 8.
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Zvolite-li kliknutim pfimo nastroj Méfitko (@) v pruhu nastrojii nebo jeho vybérem
klavesovou zkratkou Z, zobrazi se v listé nastaveni sada tlacitek (@). Kliknutim na
lupu se symbolem + (resp. -) o jeden krok méfitko zobrazeni zvétsite (resp. zmensite).

g Jednoduseji miZete zménu velikost zobrazeni provést pfi vybraném na-
stroji Méritko kliknutim: levym kliknutim na obrazek méritko zvétsite,
pravym kliknutim méritko zmensSite - pokud jste to v dialogu MozZnosti
v Zoner Photo Studiu nenastavili na karté Editor jinak. V takovém pf¥i-
padé misto pravého kliknuti pouzijte Alt+kliknuti levym tlacitkem. Na-
prosto univerzalné ale funguji bez ohledu na aktualné vybrany nastroj
klavesové zkratky + nebo - na numerické klavesnici. V listé nastaveni
najdete i tlacitko Zamknout mé¥itko: pokud ho zapnete, bude nastavené
meéFitko zachovano i pro zobrazeni dalSiho nebo predchoziho obrazku;
jinak se pouZzije Vychozi méfritko, které jste zvolili na karté Editor v na-
bidce MoZnosti ZPS.

Posun

Neni-li obrazek zobrazen cely, mtZete ho posunout pomoci posuvnikii,
nebo nastrojem Posun (klavesova zkratka P). Nemusite ale prepinat ak-
tualné vybrany nastroj - ,,ru¢icku” pro posunuti vyvolate i drZenim kla-
vesu mezernik.

Dialogova okna
Ovladaci prvky jsem sice jiZ jednou popsal - ja to vim, ale vite to i vy?
Proto je radéji u Editoru uvedu znovu.

/@ & Eid E3 standardni nastroje pro zménu méfitka nahledu (@);

ELEJ!I tlacitko pro zobrazeni histogramu, pfepal nebo infor-

Nahled. Misto zobrazovani obou nahledu
muZete pouzit pouze nahled po Gpravé

a na chvili si prepnout obrazek pred Gpra-
vou pomoci stisku kolecka (nebo stred-
niho tlacitka) mysi. Je dobré si takto
prepnout nékolikrat zobrazeni, abyste
Iépe posoudili nastavené zmény.

maci;

ri B B & rezimy zobrazeni nahledu pred a po tipravé vedle sebe
nebo nad sebou, pouze nahled pfed nebo pouze nahled po tpravé.

Nastaveri: | =1 & | % tacitkem s ikonou diskety muzete ulozit aktualni

nastaveni a pojmenovat ho. Potom ho mutzete opakované vybirat z rozbalovaciho se-
znamu Nastaveni. Vybrané nastaveni mazZete odstranit tlacitkem s ikonou kfizku. Tla-
¢itko se zahnutou Sipkou uvede veskeré parametry a hodnoty v dialogovém okné do
puvodniho stavu (odstrani uzivatelska nastaveni a zmény).

Ei{ E] tlacitko Automaticky nahled s ikonou zamku nastavi rezim stale ob-
novovaného nahledu zmén. Tento rezim mtiZe znamenat i delsi ¢ekani, neZ se zmény
provedou. To, jak rychle se zmény nastaveni sleduji, zavisi na nastaveni polozky Pro-
dleva pred automatickym nahledem na karté Vseobecné v Moznostech ZPS. Pokud je
automaticky nahled vypnuty, je potfeba nahled po tupraveé aktualizovat tlacitkem Na-
hled. Posledni tlacitko je Rezim zmény dialogu (F10) - pomoci né€j mtiZete prepinat
mezi standardnim dialogovym oknem (@) a oknem bez nahledi, pouze s ovladacimi
prvky, kdy se zmény zobrazuji pfimo na obrazku v okné editoru (®).

VYBRANE OVLADACI PRVKY
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v Editoru. Vyzkou-
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Sejte si mistni na-
bidku v Editoru
(pravé kliknuti
mysi), jejiz nabidky
se lisi v zavislosti
na aktualné vybra-
ném nastroji.
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Viozit obrazek
do obrazku

Muzete vymenovat oblohu,
doplnovat'pozadi, pridavat
objekty a'provadet spoustu
Jinych'vylepsenilobrazku! Ale
nejen tol- muzete vyrazne
ovlivnit zpusob, jakymse oba
obrazky smichaji.dohromady.

Nez nastroj pouzijete...

Nastroj Vlozit obrazek, coz bylo no-
vinkou ve verzi ZPS 9 a je vyrazné
upraveno ve verzi 10, je nastroj pro nej-
roztodivnéjsi pouziti, jaké si dokazete
vymyslet. My si ukaZzeme pouziti na né-
kolika prikladech a zacneme jednodu-
chou vyménu ponékud fadni oblohy za
hez¢i, z jiného obrazku.

Prvnim krokem bude p¥iprava zaklad-
niho obrazku na vloZeni oblohy. Oblohu
budeme vkladat do vybéru, ktery mu-
sime udélat co moZno nejpeclivéji. Po
prvotnim vybéru svétlych oblasti po-
moci kouzelné hulky (s vypnutym re-
Zimem Spojity) byla vybrana i néktera
mista v travé a vétvich stromua. Mizete
je z vybéru odstranit odecitanim treba
lasem - hlavné nezapomeiite zapnout
rezim odecitani od vybéru (@). Vysled-
kem bude vybér pouze oblohy, v¢éetné
vSech prihledi mezi vétvemi, na které
nesmime zapomenout.

Nastroj Vlozit obrazek
Oznacte nastroj Vlozit obrazek a zajedte
kurzorem do obrazku (@) a kliknéte.

=

Pokud je aktudlné€ néco umisténo ve
schrance, bude obsah schranky umistén
do obrazku. Pokud je schranka prazdna,
zobrazi se informace (€)). Kliknéte na
ano a budete moci zvolit soubor, ktery
se do obrazku vlozi. V dialogovém okné
Otevfit si vyberte vhodny obrazek; jeho
nahled vidite vpravo v dialogovém okné

(@).

Vhodnéjsi nez tento postup je ale pfima

volba zdroje, ze kterého chcete obrazek

vlozit. MazZete pouzit jedno ze tii tlacitek:

» Vlozit (Ctrl+C) - vlozi obsah
Schranky nacteny dfive pomoci kla-
vesové zkratky Ctrl+C nebo Ctrl+X. Po-
kud je schranka prazdn4, neni tlacitko
dostupné.

» Vlozit jako novy (Ctrl+Shift+Ins) -
vlozi obsah Schranky jako novy ob-
razek, ale pozor - zavie obrazek
stavajici. Pokud je Schranka prazdna,
neni tlac¢itko dostupné.

» Vlozit ze souboru - otevie dialogové
okno Otevtit (@) a v ném muzete vy-
hledat potfebny soubor.

Po vybéru obrazku (nebo jeho vlozeni
ze Schranky) se vybrany obrazek umisti
do pomocné, docasné vrstvy nad pu-
vodni snimek. Na ukazce si vSimnéte, Ze
obrazek je viditelny pouze v aktualnim
vybéru.

TaZenim mysi muzZete libovolné upravo-
vat polohu vkladaného snimku a taze-
nim za roh nebo stranu ménit i velikost
snimku. Pokud pfi tazeni za stranu podr-
zite klavesu Ctrl, miZete obrazek defor-
movat, ménit pomér jeho stran.

Moznosti nastroje

Na listé voleb muzZete nastavit Prithled-

nost: 0 = zcela neprihledny vlozeny ob-
razek (prekryje vsechno pod sebou) az

VLOZIT OBRAZEK DO OBRAZKU
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po 100 = zcela pruhledny obrazek. Nasta-
venim prithlednosti michate dohromady
(prolinate) ptivodni a nové vkladany ob-
razek. Na ukazce (@) je vloZena obloha
s Prithlednosti 0, na obrazku (@) je na-
stavena prihlednost 50 %.

Mizete prolnout okraje pomoci nasta-
veni hodnoty Rozmazani okraji: 0 - 100,
¢im vy$si hodnota, tim §irsi je hranice
prolnuti s pavodnim obrazkem. T¥i ikony
s kuffikem slouzi k urceni zdroje vkla-
daného obrazku: ze schranky do stava-
jiciho obrazku, ze schranky do nového
obrazku (stavajici se zavie) a ze sou-
boru.

Pokud jste zménili rozmér vkladaného
obrazku, mlZete se vratit k jeho ptivodni
pixelové velikosti kliknutim na tla¢itko
Pavodni velikost 1] (@©).

Symbol # (@) vlozeny obrazek od-
strani. VSechna tato nastaveni lze pouzit
do okamziku, nez kliknete na tlacitko Po-
uzit, kterym oba snimky sjednotite. To
ale neznamena, Ze neni cesta zpét — po-
uzijte ptikaz Upravit > Zpét (Ctrl + Z,
nebo tomu odpovidajici tlacitko na pa-
nelu ¥} =). Pokud nekliknete na tlacitko
PouZzit a zvolite né€jaky jiny nastroj, ZPS
vam jesté poskytne moznost rozhodnout
se, zda obrazek vlozit nebo ne. Pokud
jste zménili rozmér vkladaného obrazku,
muZete se vratit k jeho plivodni pixelové
velikosti kliknutim na tlacitko Pavodni
velikost (@).

Dvakrat stejny obrazek.
Velmi ¢asto pouzijete re-
Zimy pro vlozeni téhoz ob-
razku sama do sebe.
MuZete tim dosahnout ze-
svétleni, ztmaveni nebo
Upravy kontrastu snimku.
Tyto ukazky jsou uvedeny
pro jednotlivé rezimy pro-
Inuti na dalSich stranach.

» Normalni: obrazek je vlozen tak, jak
je, prolnuti je ovlivnéno pouze pomoci
Priihlednosti a Rozmazanim okraja.
Pri nastavené Priihlednosti 0 prekryji
pixely vlozeného obrazku zcela pli-
vodni obrazek.

Ztmavujici reZimy

» Ztmavit: (@) vyslednou barvou v kaz-
dém pixelu je tmavsi z barev podkla-
dového a vlozeného obrazku. Cerna
se vzdy zachova, bez ohledu na dru-
hou barvu, naopak tam, kde je bila, za-
chova se druha barva.

» Nasobit: (@) zde si vysvétlime za-
kladni princip rezimu prolinani. Hod-
noty jast v kazdém obrazovém bodé
si pfedstavte prevedeny na stupnici
0 (Cernd) az 1 (bila) Rezim Nasobit
vezme hodnotu jasu v jednom pixelu
pro podkladovy obrazek a vkladany
obrazek a vynasobi je mezi sebou. Vy-
sledek je jas vysledného spojeného pi-
xelu. Tam kde je v jednom z obrazku
Cerna, zlistane Cernd i ve vysledku
(0 krat cokoli je 0). Tam, kde je v jed-
nom z obrazku bila, zachova se barva
v druhém obrazku beze zmény (1 krat
»cokoli“ je ,,cokoli“). V ostatnich pfi-
padech bude vysledek vzdy tmavsi
nez obé ptivodni barvy (napf. 0,6 krat
0,4=0,24, tedy tmavsi nez 0,6 i 0,4).

» Ztmavit barvy: (€)) ztmavi podkla-
dové barvy tak, aby jas odpovidal pi-

Barvy v levém T xelu ve vloZzeném obrazku, pokud je

sloupecku jsou Tnweltlt barey Rezim horni pixel svétlejsi, zastane podkla-
9 S - o i i 7 dova barva beze zmén

100% syte, Bekrst Nechal jsem tuto novinku ZPS 10 az na y.

barvy v pravém m"m m"‘“ posledni misto. Nastavenim ReZzimu (®) » Linearné ztmavit: (@) vyraznéjsi

sloupecku maji  Jakrd st urcujete zpusob, jak bude obrazek vlo- efekt nez Ztmavit barvy, kombinace

sytost pouze Badid iy Zen. Nékteré rezimy si oblibite, pro jiné Nasobit a Ztmavit barvy.

50%. e asi ani nenajdete pouziti. Na ukazku

jsem pouzil dva barevné obrazky: vkla-
dany (@) a podkladovy (@). Prahled-
nost je ponechéana na 0 %.

VLOZIT OBRAZEK DO OBRAZKU 135



— 0w A
""-;"'"':u %

Viozit text
do obrazku

Pripravujete pohlednici,
blahoprani, PFinebo chcete
doplnit snimek o technicke
udaje, poznamky.nebo'treba
GPS souradnice? Vyuzijte
moznost'napsat libovolny text
primo do obrazku.

Nastroj Viozit text

Kliknutim na nastroj Vlozit text (T) (@)
se na prvni pohled nic nestane, pouze
kurzor zméni svoji podobu - je potieba
nejprve klepnout na obrazek. Tim ote-
viete dialogové okno (@), ve kterém
muZete zadat jak vlastni text, tak jeho za-
kladni formatovani. MtiZete zvolit pismo,
zarovnani textu vlevo, na stfed nebo
vpravo, nastavit tu¢né pismo nebo kur-
zivu, pfipadné podtrzeni. Velikost pisma
muZete zadavat v obrazovych bodech
(px) nebo v procentech (%). A muzete
samoziejmé zvolit barvu pisma.

Po zadani textu a nastaveni formatovani
kliknéte na OK a v Editoru budete moci
text pfesunout, pfipadné i taZzenim za né-
kterou z hran nebo roh vyznacovaciho
obdélniku ménit velikost. P¥i pozadavku
na vétsi zménu velikosti pisma ale po-
uzijte tlacitko Editovat text i, které na-
jdete nahore v list€ voleb. Tim se vratite
do nastaveni textu a mazete provést po-
tfebné upravy (@). V listé voleb mate
(jako jiz standardné) moznost nastavit
pruahlednost, rozmazani okraji, pfipadné
zvolit néktery z rezimu prolnuti (@).
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Formatovaci retézec

Vedle moznosti zadat vlastni text mazete
vyuZzit vyhod, které poskytuje formato-
vaci fetézec. Kliknéte na maly trojuhel-
nicek vpravo vedle textového pole (®).
Otevie se dialogové okno Formatovaci
fetézec (@).

Toto okno nabizi v§echny informace,
které si obrazek nese s sebou ve formé
EXIFu, ale i informace, které jste doplnili
pfi praci s nim v Zoner Photo Studiu, pfi-
padné jinym zptsobem. Dialogové okno
Formatovaci fetézec popisuji samostatné
na jiném misté v knize, proto uvedu je-
nom nejnutné&jsi:

» vyhledejte si potfebnou polozku v le-
vém seznamu a kliknutim ji oznacte;

» do formatovaciho fetézce (vpravo na-
hofte) ji pridate bud'to dvojitym kliknu-
tim nebo tlacitkem Vlozit;

» z formatovaciho fetézce muiiZete po-
lozku odstranit tak, Ze oznacite cely
obsah mezi sloZzenymi zavorkami
a klavesou Delete ho smazete, nebo
pouzijete klavesy Delete/Backspace
na jednotlivé znaky. Pozor ale na to, ze
polozky jsou uzavieny mezi sloZzené
zavorky, musite tedy odstranit cely ob-
sah mezi nimi i samotné {}.

» do formatovaciho fetézce mtZete na-
psat i vlastni text — musi ale lezet
mimo dvojice {};

» datum a ¢as muZete formatovat po-
moci seznamu format Format data

a Casu ().

Pozadi textu

Abyste lépe oddélili textové informace
od obrazku, mazete pouzit i pozadi textu
(®), tj. barvu obdélnika, ktery ohrani-
Cuje text. V Editoru mate ale samozrejmé
k dispozici i rezimy prolinani, kterymi
muzete vlozeny text i jeho pozadi upra-
vit dle svych potieb ((®).

VLOZIT TEXT DO OBRAZKU



