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echci tuto kapitolu oznacit ani jako
,bazar“, ani jako ,vyprodej“ nebo
~supermarket“. Ani pojem ,lahtdkar-
stvi“ nebo ,cukrarna“ mi nevyhovuje.
Jsou zde soustifedény nejriznéjsi postupy,
nastroje a efekty, které vam Zoner Photo
Studio nabizi pri Gpravach obrazk( nebo pri

jejich dalSim zpracovani.

Tak, jako to byva v cukrarné, néktery kousek
muZze v nékom vzbuzovat nadseni, jiného
z néj budou bolet zuby.

V kazdém pripadé stoji za to alespon ochut-
nat. Je mozné, Ze o vétSinu z dale uvede-
nych postupl podruhé ani nezavadite, je ale
také mozné, Zze vam nékteré z nich usetri
velké mnozstvi ¢asu, ktery byste jinak mu-

seli vynalozit pfi obecnych standardnich fe-

Senich. A jsou zde i véci zcela nezbytné.

Co zde najdete?

Do této kapitoly jsem shrnul vSe, co obsa-
huji podnabidky Vylepsit obraz, Odstranit
vady obrazu, Efekty a Ostatni, které najdete
v nabidce Upravit.
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Na hornim obrazku je pouzito standardni
nastaveni, spodni obrazek ukazuje vy-
sledek po zaskrtnuti policek Silny efekt

a RoztaZeni kontrastu. VSimnéte si i zmény
v histogramech upravovanych obrazk.

V obou pripadech je pouzit stejny zdroj
masky - zeleny kanal.
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Filtr Projasnit stiny

Pfikazem Upravit > Vylepsit obraz >
Projasnit stiny (Ctrl+7) oteviete okno,
ve kterém muzZete upravit prokresleni
stin1 nebo svétel. Diive, nez se do to-
hoto okna prepnete, provedte zakladni
tondlni apravy snimku, abyste neupra-
vovali néco, co Ize jednoduse opravit
nastavenim ¢erného a bilého bodu, pfi-
padné Gammou. P¥i nastaveni hodnot
budte opatrni a kontrolujte si vysledky
ve zvétSeném nahledu. Hlavné pama-
tujte na to, Ze pokud ve stinech sku-
te¢né nic neni (jsou pouze ¢erné, bez
kresby), nic z nich nevydolujete. Dosah-
nete pouze toho, Ze misto ¢erné bude na
obrazku Spinava a skvrnita cerna. V pri-
padech s obtiznou expozici plati - vice
snimkd, pfipadné s riznym méfenim,

a mate Sanci, Ze néco zachranite. Podi-
vejte se na histogram, jehoz tvar vam na-
povi. Samostatnym problémem by bylo
pouziti filtrq, ale to je jina kniha.

Zdroj masky
Velmi stru¢né k principu - na obrazek
se aplikuji tonalni upravy, které se v né-

17

Nejvétsi rozdil v masce
je asi mezi verzi (@)

a (@), tedy mezi mas-
kou z Eerveného a mod-
rého kanalu. pokud
budu chtit maximalné
projasnit stiny, volil bych
masku (@), tj. modry ka-
nal, ktera je nejsvétlejsi,
tedy nejucinnéjsi v misté
stinu, a nejtmavsi, tedy
nejméné Gcinna na ob-
loze. Rozdily jsou vidét

i na nahledech ve filtru
Projasnit stiny na upra-
venych obrazcich: po-
uziti modrého kanalu
(@) a cerveného kanalu
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které oblasti projevi vice, v jiné méné.
Rozsah zmén ovliviiuje maska: tam, kde
je maska Cerna, zména se neprojevi; tam,
kde je maska bila, se zména plné projevi.
V Sedych oblastech je zména vétsi nebo
mensi podle stupné Sedé.

Vedlejsi obrazek ukazuje jednotlivé ka-
naly R (@), G (@), B (®) snimku pieve-
dené do skaly Sedé a invertované. Jak
vidite, vedlo by pouziti masek podle jed-
notlivych kanala k riznym vysledkGim
pfi prosvétleni stinti. Vedle masek vy-
tvofenych z kanalli R, G a B mizete po-
uzit masku podle desaturovaného (@)
(odbarveného) obrazku nebo podle ob-
razku ve Skale sedé (@). Vzdy dostanete
mirné rozdilné vysledky. V praxi byste
postupovali tak, ze vyzkousite jednotlivé
pripady a vyberete ten, ktery vam bude
v nahledu opticky lépe vyhovovat.

Stiny i svétla

Dialogové okno Projasnit stiny mazete
pouzit jak pro tpravu prilis tmavych
(nebo kontrastujicich stint), tak i pro sta-
Zeni prilisSnych jas(, napt. oblohy nebo
snéhu apod. Misto jezdce Projasnéni
stin( byste pouzili Ztlumeni svétel.

Obrazek doladite pomoci jezdce Stred-
nich téna (ovlivnite jim kontrast stred-
nich tén); taZenim vlevo, do kladnych
hodnot, snimek pfedevsim ve stfednich
tonech zesvétlujete, taZzenim vpravo, do
zapornych hodnot, naopak ztmavujete.
Posledni dvé volby umoziuji automa-
ticky roztahnout kontrast a zvysit silu
efektu.

Projasnéni stint je nejlépe vyzkouset,
neda se fici zadny jednozna¢ny navod,
jak dosahnout nejlepsiho vysledku: na-
stavte jezdec Projasnéni stint, vyzkou-
Sejte Zdroj masky a doladte pomoci
Stfednich tont.
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Pseudo HDR
HDR (High Dynamic Range) je oznaceni
pro zplisob prace se snimky, které zachy-
cuji scény s velkym tonalnim rozsahem.
ZPS nyni umi takovéto snimky zpracova-
vat. ,,Pravé“ HDR by znamenalo sejmout
nékolik snimki scény s posunutou ex-
pozici: pfi kazdém snimku by byla opti-
malné zahrnuta urcita oblast jast, s tim,
Ze jiné oblasti mohou byt prepélené
nebo se zalitymi stiny. Spojenim téchto
snimkd dohromady muzete vytvofit ob-
raz, ktery obsahuje dobre vykreslenou
plnou 8kalu jasu, které by se normalné
do jednoho snimku pfi jediné expozici
nevesly. Tomuto tématu vénuji samostat-
nou kapitolu.
Moznosti HDR lze vyuZit i pro napravu
snimku s pFilis tmavymi stiny (@) - je-li
to vibec mozné, pokud v obrazku néco
je.
Postup je jednoduchy:
» pomoci nastroji na Gpravu tona-
lity (Urovné, Kfivky) vytvoite sadu
snimka: pfeexponovany s dobie pro-
kreslenymi stiny (), exponovany
s dobrymi stfednimi tény (€)) a podex-
ponovany s prokreslenymi svétly (@),
bez ohledu na zbyvajici ¢asti obrazku;
» tuto (minimalné) trojici snimku ,,pod-
stréte” ZPS jakoby to byly HDR
snimky;
» v okné HDR spojite snimky do jed-
noho.

Jako i jinde v knize i tato ukazka je pre-
hnan4, aby bylo nazorné vidét, jak
postup funguje. V idedlnim pfipadé po-
uzijete optimalné exponovanou sadu
snimku, minimalné za pomoci bracke-
tingu.

Jakmile mate pFipravenu trojici snimkd,
oznacite je v Priizkumniku ZPS a prika-
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zem Publikovat > HDR (@) oteviete okno
uvodni okno HDR (®). V tomto okné po-
tvrdite nebo upravite vybér snimki ke
zpracovani. Tlac¢itkem Dalsi postoupite
do okna, v némz upravite poradi snimki:
od podexponovaného (se spravné ex-
ponovanymi nejsvétlejsimi ¢astmi), pres
»,Spravné“ exponovany (se spravnymi
stfednimi tony), aZ po preexponovany
(se spravné exponovanymi stiny).

Poradi snimkt muzete velmi jednoduse
zménit pretazenim obrazku na jiné misto
myS$i — oba obrazky se prohodi. Tlacit-
kem Dalsi se dostanete do okna Vytvo-
feni HDR obrazku. V tomto komplexnim
dialogovém okné nastavite samostatné
kvalitu svétel a stinti. Toto okno po-
drobné s dalsimi ukazkami popisuji v sa-
mostatné kapitole, zde jenom velmi
strucné:

» stahnéte zcela dole hodnotu Kontrast
na 0;

» nejprve vZdy nastavte Prah prechodu;
pfi nastaveni se fidite vizualnim do-
jmem, proto doporucuji pracovat s ok-
nem v plné obrazovkové velikosti;

» stahnéte Rozmazani masky zcela
vlevo (na nulu) a postupné pridavejte;

» silu efektu upravte pomoci Inten-
zity a dolad'te pomoci Plynulosti pie-
chodu.

» totéZ provedte pro oblast Stiny;

» obrazek doladte pomoci Kontrast.

Tlacitkem Dalsi se dostanete do posled-
niho okna, ve kterém se muZete roz-
hodnout, zda obrazek ulozite nebo ho
oteviete pro dalsi Gpravy v Editoru.
Poznamenavam, ze v idealnim pfipadé
budete pracovat se tremi samostatnymi
expozicemi, vhodné je i pouZziti RAWu,
ze kterého HDR muZete pfimo pripravit.
Uvedeny postup s jednim JPEG snimkem
je pouze nouzovym FeSenim.
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