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1 Cestné prehlasenie
Cestne prehlasujem, Ze som tato pracu vramci stredoskolskej odbornej &innosti

vypracoval samostatne a len za pomoci uvedenej literatury a pod odbornym dohl'adom mdjho
konzultanta.

V Starej Turej, dna 13.4.2002

Michal Kobza
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3 Zadanie

Vytvorte program, ktory sa bude pouzivat' ako pomdcka pri overovani znalosti ziakov
formou testov. Musi obsahovat’ systém Struktirovania testov, systém vypracovavania testov
a systém vyhodnocovania testov. Program musi fungovat prostrednictvom siete Internet
( pripadne lokélnej siete ) formou html stranok.
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4 Uvod

Overovanie vedomosti ziaka pomocou testu je v poslednej dobe vel'mi pouzivany spdsob
( napriklad maturitny monitoring ). S tym st ale spojené neprijemnosti ako rozmnoZenie tohto
testu a jeho vyhodnotenie, ¢o sa prejavi najmd u vyssich poctoch ziakov. Rastu naklady,
a vyhodnotenie, ktoré sa zvicsa robi rucne, je neefektivne.

Existuju systémy a programy, ktoré dokdzu vyhodnocovat’ ,papierové® testy. Test sa
pomocou scannera nahra do pocitaca, ktory ho napriklad pomocou OCR systému vyhodnoti.
Takyto spdsob ale nie je 100% uc¢inny. Test sa mdze zle oscannovat, moZe byt na nom
necistota atd’. ( systém OCR tiez nie je dokonaly ). NavySe stdle tu zostavaji ndklady na
rozmnozenie testu.

Jediny sposob, ako sa zbavit’ ndkladov na rozmnoZovanie testu a jeho Sirenie, je preniest’
cely mechanizmus ( od vytvorenia testu, cez vypracovanie az po jeho vyhodnotenie ) do
digitalnej formy. A toto sa prave snazi robit’ mdj program.

Program ITS ( Internetovy Testovaci Systém ) je plnohodnotny systém, ktory obsahuje
vSetko potrebné na otestovanie ziaka. Cely mechanizmus testovania Ziakov je preneseny do
pocitaca, teda nie st potrebné Ziadne iné programy, pripadne papiere atd’.

Ked’ze zijeme v dobe rozmachu informacnych technologii, bolo by nezmyselné nevyuzit
taky obrovsky potencidl, aky v sebe skryva Internet. Program ITS cely funguje prostrednictvom
Internetu ( pripadne akejkol'vek inej pocitacovej siete LAN alebo WAN ).

Kazdy vie, alebo asponi pocul, ¢o je to Internet. Nie kazdy si vSak celkom uvedomuje
jeho moznosti. A skoro nikto si neuvedomuje jeho potencidl v oblasti vzdelavania a overovani
znalosti. Program ITS by napriklad umoziioval Ministerstvu Skolstva preniest’ vSetky svoje
monitorovacie testy na Internet, a ziak by sa len pripojil atento test vypracoval. Ziadne
rozposielanie testov, dlhotrvajice vyhodnocovanie a sCitavanie vysledkov, vSetko by bolo
okamzite po vypracovani.

Ja ale predpokladam vyuzitie programu ITS hlavne v jednotlivych Skoldch samostatne,
a s ohladom na to je aj cely program upraveny a prisposobeny ( ni¢ vSak nebrani, aby
neumozioval veci popisované vyssie ). Jedind poziadavka na Skolu je, aby mala pocitacova
siet. A aku velka ( teda kolko pocitacov ), zdlezi len na Skole ( ana jej financnych
prostriedkoch ).

Program ITS je Sireny pod licenciou GPL, ako aj programy, ktoré vyuZziva. V praxi to
znamena, ze jeho zaobstaranie stoji 0 Sk. A ak je pouzity operacny systém Linux, celé
softwarové vybavenie je zadarmo. Staci len dodrzat’ licencné podmienky ( slovensky preklad
licencie GPL v prilohe ).
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5 Metodika prace

Program ITS funguje v podstate ako dnes vel'mi rozsirené a obl'ibené html stranky. To
ma za nasledok, ze s ITS moze pracovat’ ktokol'vek na akomkol'vek operacnom systéme, ktory
ma internetovy prehliada¢. Takychto systémov je vela ( napr. MS Windows, Linux, OS2,
BeOS, Amiga OS, ... ), ¢o je pochopitel'né, ved €o by to bol za systém, ktory by v dneSnej dobe
neumozinoval pripojenie na Internet a prezeranie html stranok.

Samozrejme, len samotné html stranky, teda jazyk html, by na naprogramovanie
testovaciecho systému nestacil. Preto som potreboval nie€o, ¢o mi podla mojej potreby
vygeneruje html stranku aku potrebujem ( v praxi to znamena pre kazdého uzivatela ina ).
Takychto programovacich, resp. scriptovacich jazykov je pomerne dost’ ( ASP, XML, PHP,...).
Ja som zvolil PHP preto, ze je zadarmo ( Sireny pod licenciou GPL ), ma syntax podobnu
jazyku C++ a Perlu, je objektovy a vie plne spolupracovat’ s databazovymi systémami, ako st
napr. PostgreSQL alebo MySQL. Na pisanie takzvanych php stranok nie st potreba ziadne
Specidlne programy, ja som cely program ITS pisal v oby¢ajnom textovom editore, ktory mal
len zvyraznovanie syntaxe.

Vsetky testovacie systémy musia mat nejaka databdzu, v ktorej maju tabulky
s uzivate'mi, testami a v neposlednej rade vysledkami. Program ITS nie je vynimka. Jeho
databaza obsahuje tabul'ku uzivatel'ov, predmetov, testov, otdzok a vysledkov. Je samozrejmé,
ze tato databaza musi mat’ nejaka ucelent Strukturu, resp. tabulky v nej musia byt navzajom
poprepéjané atd’. Na to slizi databazovy systém. Ja som si vybral MySQL. Je zadarmo ( Sireny
pod licenciou GPL, pre nekomeréné pouzitie ), je importovany na rézne systémy a hlavne som
mal k nemu zakladny ¢esky manual.

Databazovy systém MySQL funguje na principe klient — server. To znamend 1
databazovy server a N klientov, kde N je zintervalu < 1 ; moZznosti siete ( napr. 300 ) >.
Databazovy systém neprenaSa celé databazy ku klientovi, nech si ten vyberie ¢o chce, ale
prijima od klienta tzv. dotaz, ktory vyhodnoti a podl'a neho posle klientovi naspat’ vysledok.

Cely program ITS je teda naprogramovany v PHP verzie 4 a MySQL verzie 3.
Programoval som ho v Linuxe, Pokroc¢ilym editorom v KDE ( nieco ako Notepad v MS
Windows ).

Toto vSetko, ¢o som tu popisal, vo vysledku ddva moznost’ na jednej koépii mojho
programu pracovat’ aj 300 uzivatelom naraz ( jeden vypracovava test, druhy vytvara test novy,
treti si pozera vysledky z testu, ¢o bol pred mesiacom, atd’. ... )
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6 Teoreticky rozbor
6.1 Model Client — Server

Predstavme si jednu sluzbu, ktorti chcu pouzivat vSetci uzivatelia. Jedna moznost’ by
bola ,naucit™ tato sluzbu vsetky pocitace, ¢o by ale bolo neefektivne a aj neekonomické.
VyhodnejSie je, aby bol jeden pocita¢, ktory bude tuto sluzbu sprostredkovavat’ ostatnym
pocitacom v sieti. Tym odpadnti problémy s aktualizaciou alebo opravou tejto sluzby, staci ju
aktualizovat' alebo opravit' len na tom jednom pocitaCi a ostatné pocita¢e automaticky
pouZzivaji novu opravenu verziu.

Model client — server v principe vyzera ako na obr. 6.1.1. Jeden server aniekolko
klientov. Klienti nekomunikuji medzi sebou ale len so serverom. Obrazok znazoriuje siet’ typu
Ethernet.
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obr. 6.1.1

Testovaci systém ITS funguje na principe client — server, tzn. ze s nim mdze naraz
pracovat’ viacej uzivatel'ov. S kazdym jednym uzivatel'om nadviaze tzv. spojenie ( v odbornej
terminolégii ,,connect™ ), cez ktory s nim komunikuje az do ukoncenia jeho prace.

Na rozdiel od ostatnych systémov pracujucich na rovnakom systéme nepotrebuje na
strane klienta ziadne Specialne programy, lebo je po sieti Sireny cez protokol http, staci teda
obycajny internetovy prehliada¢ ( MSIE, Netscape, Kongeror, atd’. ... ).

Poziadavky na server su vSak narocnejSie. V skratke: http server, MySQL server a PHP
interpreter. VSetky tieto programy vSak moézu bezat’ a fungovat’ na jednom pocitaci ( ale
nemusia ).

ITS si s kazdym uzivatelom vytvori spojenie, ktorych mdze byt niekolko ( zélezi do
rychlosti servera ). Dalej sa budem zaoberat’ iba jednym konkrétnym spojenim.
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Na obr. 6.1.2 je funkény model takéhoto spojenia.

B PHP Interpreter
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obr. 6.1.2

Uzivatel' pracujuci s ITS ( vnejakom internetovom prehliadaci ) klikne na nejakt
polozku, napr. si chee pozriet’ vysledky testu. Prehliada¢ posle pomocou protokolu http ziadost’
o phtml stranku serveru. Tuto ziadost’ prevezme http server. Zisti, Ze ide o Ziadost’ poslat’ spat’
konkrétnu phtml stranku. ,,Zavola®“ PHP interpreter, aby mu tito stranku vygeneroval. PHP
interpreter podl'a programatorom zadané¢ho postupu ( skriptu ) vygeneruje pozadovanu stranku
s vyuzitim informécii o vysledku testu, ktoré mu po vyziadani ( poslani tzv. dotazu ) poskytne
MySQL server. Vysledok ( vygenerovant phtml stranku ) posle http server spat’ klientovi, tzn.
zobrazi sa uzivatel'ovi v jeho prehliadaci.
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6.2 HTTP Server Apache

Apache server je program, ktory pomocou http protokolu sprostredkovava komunikaciu
s klientom ( klientmi ).

Pomocou protokolu http v podstate funguje ta cast’ Internetu, ktorda ho spravila
obl'ibenym a pouzitelnym aj pre laikov — html stranky. Kazdé internetova adresa na nejaku
html stranku zac¢ina ,,http://.....*.

Protokol http dovoluje nie len prenaSanie samotnych html stranok ( a pripadne aj
obrazkov ), ale aj samotnych suborov. Ak kopirujeme subor zo servera na klienta, hovorime
o tzv. DOWNLOADe. Ak kopirujeme z klienta na server, hovorime o tzv. UPLOADe. Na
obrazku 6.2.1 je znazorneny upload a download.
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Server
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T
Tt

UPLOAD

Client
obr. 6.2.1

Program ITS vyuziva upload na skopirovanie otazok od ucitela do svojej adresarovej
Struktiry. Maximalna vel'kost’ siboru sa dé nastavit’ v konfiguracnom subore Apache servera
(‘ale nie je neobmedzena ).

Existuje aj protokol https ( ,,s* znamena secure ), ¢o je vlastne bezpe¢ny http protokol,
pretoZe vSetky prenasané informacie sa Sifruji. Program ITS je vSak prispdsobeny na lokalnu
siet, preto som pouzitie https protokolu pokladal za zbytocné.
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6.3 PHP Interpreter

Jazyk PHP vytvoril v roku 1994 Rasmus Lerdorf, ked’ si naprogramoval v Perlu
jednoduché pocitadlo pristupov na jeho stranky. Aby spustanie Perlu tol’ko nezatazovalo
server, prepisal ho do jazyka C. Tento systém sa ¢oskoro stal popularnym, a preto ho autor
roz§iril a uvolnil pod ndzvom Personal Home Page Tools, neskor Personal Home Page
Construction Kit. No a ked’ Lerdorf systém rozsiril i o0 moznost’ zaclefiovania SQL prikazov do
stranok, pracu s formuldrmi a zobrazovanie vysledkov dotazov SQL, ziskal systém nazov
PHP/FI 2.0 ( Professional Home Page/Form Interpreter verzia 2.0 ). Pod tymto nazvom bol uz
ako jednoduchy programovaci jazyk Sireny do celého sveta. Verzia 2.0 vSak pracovala len na
svojom domovskom operaénom systéme, ktorym je LINUX ( UNIX ). Preto bolo vytvorené
PHP 3.0, ktoré uz pracuje i na 32-bitovych Windows a na operacnom systéme MACINTOSH.
S verziou 3.0 sa upustilo od vyznamu skratky PHP a systém sa dalej oznaCuje ako
hypertextovy preprocesor. Poslednou uvolnenou verziou je PHP 4.0, ktord je Sirena pod
nazvom ZEND. Udava sa, Ze tato verzia je 8 - 10 x rychlejSia nez verzia predosla.

PHP radime do skupiny scriptovacich jazykov, ktoré sa vykonavaju na strane servera.
PHP je na serveri zavislé, pretoZe na iom bezi jeho interpreter, ktory scripty prevadza. PHP sa
tymto odliSuje napr. od JavaScriptu, ktorého scripty sa st'ahuju priamo s HTML strankou a st
vykonané na strane klienta jeho prehliadacom. M4 to svoje vyhody 1 nevyhody. Vyhodou PHP
v tomto pripade je, Ze sa k zdrojovym kédom scriptov nedostane nikto iny nez autor, ale k
zdrojovému kodu JavaScriptu sa dostane kazdy, kto si stiahne HTML stranku, v ktorej je script
obsiahnuty. JavaScript md vyhody vo svojej moznosti dynamicky reagovat’ na udalost
sposobenu klientom ( napr. pohyb kurzoru mysi... ), ¢o PHP nedokaze, pretoze k prevedeniu
kazdej svojej novej udalosti musi byt’ vzdy prehliada¢om znovu odoslana poziadavka na server.
Preto je najvhodnejSou variantov kombinovat PHP s JavaScriptom alebo inym, dynamicky
reagujucim jazykom (napr. VB Script).

Samotné PHP scripty sa zapisuji priamo do HTML stranky ( najcastejSie s priponou
* php4 ). PHP interpreter na serveri potom pracuje tak, ze HTML prikazy rovno uklada do
vyslednej HTML stranky, ale ak narazi na PHP script, najskor ho vykona, a potom je do
HTML stranky zapisany jeho vysledok ( pozri priklad ). To je cely princip dynamického
generovania HTML stranok, ¢o je zakladnym poslanim jazyka PHP.

Priklad:

Toto je zdrojovy kod HTML stranky s PHP scriptom na strane servera:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Priklad</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Dneska je <?echo Date("w.m.Y");?>
</BODY>
</HTML>

A takto vyzera vysledny zdrojovy kod tejto stranky na strane klienta:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Priklad</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Dneska je 13.4.2002
</BODY>
</HTML>
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PHP dokéze v podstate vSetko, o ostatné scriptovacie jazyky pracujlice na strane serveru
( napr. CGI, ASP... ) — dokaze ziskavat’ data z formuldrov na HTML strankach a d’alej s tymito
datami pracovat, mozZe cCitat a ukladat’ cookies, dynamicky generovat stranky atd. Jeho
najsilnejSou parketou je vsak Siroka spolupraca s databazami. Podporuje tieto databazy:

MySQL PostgreSQL
MS SQL server mSQL
Oracle Velocis
Sybase Solid
Adabas D Informix

PHP obsahuje i funkcie pre pracu so star§imi databazovymi systémami, napr. dBase (
DOS a Windows ) alebo dbm ( UNIX ). Rovnako je v PHP podporovany u nas malo znamy
systétm FilePro. Taktiez sa da pracovat s databazami pomocou rozhrani ODBC ( Open
DataBase Connectivity ). Tato moznost’ sa hodi hlavne ak budete chciet’ Cerpat’ data napr. z MS
Access alebo z MS Excel.

PHP moze sluzit’ aj ako brana k d’al§im, na internete bezne poskytovanym sluzbam, pretoze
obsahuje kniZnice niektorych internetovych protokolov, ako je HTTP, FTP, POP3, SMTP,
LDAP, SNMP, NNTP atd’.
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6.4 MySQL Database

V dnesnej dobe patri databaza k neodmysliteI'nej Casti vSetkych jazykov. Bez databaz by
len vel'mi taZzko mohli vznikat’ internetové obchody, najroznejSie spravodajské servery alebo
celé firemné informac¢né systémy. Preto i PHP umoznuje spolupracovat’ s databdzami. Ja som si
zvolil databdzu MySQL, pretoZe je Sirend pre nekomeréné vyuzitie zadarmo, pracuje na
platformach Windows i UNIX ( LINUX ), patri medzi vysoko vykonné a rychle databazy a v
PHP je pre fiu dostupnych mnoho funkeii.

Rovnako ako vicSina databazovych systémov je 1 MySQL zaloZeny na tzv. relacnom
modely dat, ¢o zjednoduSene znamena, ze data si v databaze ulozené v tabul’kach. Tabulka sa
sklada zo stipcov a riadkov. Stipcom sa hovori polozky, resp. atribiity, riadkom hovorime
zaznamy. Aby sme mohli pracovat’ s tabul’kou, musi mat’ kazda polozka ( stipec ) svoje meno,
aby sme ju mohli jednoznacne identifikovat. Kazda tabulka by tieZ mala obsahovat' tzv.
primarny kI'G¢, ¢o je polozka tabulky, ktorad je pre kazdy zdznam jedinecna ( ale nemusi ).
Svoje jedinetné meno musi mat’ i samotna tabulka, pretoZze v jednej databaze sa moze
vyskytovat’ i viacej tabuliek. V tabulke sa mézu vyskytovat’ i polozky, obsahujice odkazy na
ina tabulku v databaze - obsahuju teda primarny kl'a¢ inej tabulky. Tejto polozke hovorime
cudzi kl'a¢. Cudzi kl'u€ sluzi k prepojeniu viacerych tabuliek v ramci jednej databazy. Jedna
tabul’ka moze obsahovat’ i viacej cudzich klIicov - odkazov na iné tabul’ky. Primarny kl'a¢ je v
tabulke vzdy len jeden. NajddlezitejSou vecou pre uspesné vytvorenie aplikacie je teda Co
najefektivnejsi navrh Struktury databazy.

Program ITS pracuje s databazou s nazvom ITS, ktorej Struktara je na obrazku 6.4.1.

ITS
trieda = UCI
””” 1 [} — A
nazov nazov m otazka_ID \
Viastnik | - ‘ test_ID \ ‘ datum \
poc_bodov | odpoved |
| |

vypracovanie

UZIVATELIA PREDMETY TESTY OTAZKY VYSLEDKY

D Primarny krac

obr. 6.4.1

Pre pristup k datam v databaze musi byt dany databazovy systém na serveri nepretrzite
spusteny. Potom len ocakdva dotazy a poziadavky klientov. I tu teda plati model klient —
server, a preto sa tiez databazovému systému Casto hovori databazovy server. Klient ( v naSom
pripade PHP script ) zadava poZziadavky databdzovému serveru v podobe SQL prikazov. Jazyk
SQL ( Structured Query Language ) v dnesnej dobe podporuje vacsina databazovych systémov,
pretoze obsahuje vSetko potrebné k ovladaniu databaz. V mojich scriptoch teda zadavam iba
SQL prikazy, tie vykona databazovy server a méjmu scriptu vrati jeho vysledky. To je cely
princip Cerpania dat z databdz cez PHP script. Jazyk SQL vSak nerieSi vSetko, pretoze kazdy
databazovy server obsahuje svoj vlastni protokol, cez ktory s nim klient komunikuje. Pre kazdy
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databazovy server teda musi klient podporovat’ jeho protokol. Tento problém riesi univerzalne
databazové rozhranie ODBC ( Open DataBase Connectivity ), ktoré umoZiluje predavat
poziadavky databazovému serveru v jednotnej podobe. Predstavuje to predovsetkym moznost’
prendsat’ scripty medzi jednotlivymi databazovymi servermi bez nutnosti menit’ kéd scriptu.
PHP samozrejme rozhranie ODBC podporuje. Cez ODBC rozhranie dokonca mozeme
v scriptoch Cerpat’ data napr. z MS Access nebo z MS Excel. V PHP teda mdézeme k datam
v databaze pristupovat’ bud’ pomocou nativneho protokolu daného databazového servera alebo
pomocou univerzalneho databazového rozhrania ODBC.
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7 Instalacia

7.1 Apache Server a PHP Interpreter

7.1.1 MS Windows 9x/Me/NT

Na instalaciu PHP pod Windows musime mat’ k dispozicii verziu pre neho urcena. Ta

najdeme na adrese http://www.php.net/ v sekcii download. Ziskame subor, ktory by sa mal
volat’ php-x-win32.zip, kde pismeno x v ndzvu oznacuje verziu.

Instalacia PHP:
1. Rozbalime stbor s distribuciou do nejakého adreséra, najlepsie c:\php3.

2. Po rozbaleni vyhl'adame v prisluSnom adresari konfiguraény stubor php3.ini-dist a
skopirujeme ho do adresara c:\windows ( c:\winnt ). Tam ho premenujeme na subor
php3.ini ( php4.ini ). Teraz si stibor otvorime napr. v pozndmkovom bloku, vyhl'adame
konfiguraént direktivu extension_dir a jej hodnotu nastavime na adresar, v ktorom je
PHP ( c:\php3 ). Teraz je inStaldcia PHP hotova, musime vSak eSte nainStalovat’ Apache
webserver a pridat’ do neho podporu PHP.

Instalacia a konfiguracia Apache

Na inStalaciu musime mat’ opat’ k dispozicii verziu Apache pre Windows. N4jdeme ju na
adrese http://www.apache.org/. Subor s inStalaciou by sa mal volat' apache x win32.exe.
Tymto suborom spustime inStalaciu, pri ktorej je nutné iba urcit’ adresar, kam sa ma Apache
nainstalovat’, a typ inStalacie. Ako adresar je najjednoduchsie zadat’ c:\apache.

Instalécia je vel'mi jednoducha:
1. Do suboru srm.conf, ktory je umiestneny v adresari c:\apache\conf pridame nasledujice
riadky:
ScriptAlias /php3/ "c:/php3/"
AddType application/x-httpd-php3 .php3 .php .phtml
Action application/x-httpd-php3 "/php3/php.exe"

2. V subore httpd.conf, ktory je umiestneny v rovnakom adresari ako subor srm.conf,
vykoname nasledujtiice zmeny:

- Direktivu ServerAdmin nastavime na svoju emailovii adresu ( napr.
ServerAdmin niekdo@niekde.sk ).

- Vyhladame direktivu ServerName. Ak je pred fiou znamienko #, tak ho
odstranime, ¢im tato direktivu zapneme. Nastavime ju na meno servera (napr.
ServerName moj.server.sk).

- Nastavime direktivu Directorylndex na subor index.php3.

Adresar, v ktorom je povolené vykonavanie PHP scriptov, je c:\apache\htdocs.

Pozn. - pismeno x v nazvoch suborov, pripadne adresarov urcuje aktudlnu verziu
programov.
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7.1.2 Linux ( UNIX)

Na opera¢nom systéme Linux ( UNIX ) sa PHP najcastejSie pouziva ako modul servera
Apache. InStalacia sa vicSinou prevadza kompildciou zdrojovych textov Apache a PHP (
pripadne nainstalovanim uz skompilovanych suborov ). Musime si preto stiahnut’ prislusné
inStalacné subory pre Linux (UNIX) — opdt z adries http://www.apache.org/ a
http://www.php.net/. Stubory apache x.tar.gz a php-x.tar.gz si ulozime do adresara
/ust/local/src. Potom subory rozbalime, a to nasledujicimi prikazmi:

gunzip apache x.tar.gz
tar xvf apache x.tar
gunzip php-x.tar.gz
tar xvf php-x.tar

Spustime konfigura¢ny script pre Apache ( /usr/local/apache ur€uje adresar, kam sa nainstaluje
Apache ):

cd apache x
./configure --prefix=/usr/local/apache

Upravime Apache pre spolupracu s PHP:

cd ../php-x
./configure --with-apache=../apache x

Teraz skompilujeme PHP:

make
make install

Este potrebujeme skompilovat’ Apache a musime nakonfigurovat’ podporu pre modul PHP:

cd ../apache x

./configure --prefix=/usr/local/apache \
-—activate-module=src/modules/php3/libphp3.a

make

make install

Teraz sa v adresari /usr/local/apache/sbin nachadza novy binarny httpd démon. Nahradime
starl podobu za novu. Predtym ale musime tu staru zastavit’:

/etc/rc.d/init.d/httpd stop
Skopirujeme novy httpd démon na miesto starého. Potom ostava uz iba nakonfigurovat’ Apache
tak, aby rozpoznal PHP scripty. Staci pridat do suboru srm.conf, ktory je v adresari

/usr/local/apache/etc, tento riadok:

AddType application/x-httpd-php3 .php3 .php .phtml
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Nakoniec skopirujeme subor php3.ini-dist do adresara /ust/local/lib a premenujeme ho na
php3.ini. NaStartujeme Apache:

/etc/rc.d/init.d/httpd start

Pozn.: pismeno x v nazvoch suborov, popripade adresarov urcuje aktuélnu verziu programov.

7.2 MySQL
7.2.1 MS Windows 9x/Me/NT

Prvym krokom este pred samotnou instalaciou MySQL je ziskanie instalacie pre vas
operacny systém. Tuto inStal4ciu si mozete stiahnut’ na adrese http://www.mysql.com/ alebo na
¢eskom zrkadle http://www.mysql.cz/. Tu, v sekcii download, vyberiete verziu pre vas operacni
systém, a po dokonceni stahovania ziskate subor s inStalaciou ( cca 5 MB ). MySQL je pre
vacsinu operacnych systémov zadarmo, pre operac¢ny systém Windows je vsak k dispozicii ako
sharewareova verzia na 30 dni. Po uplynuti tejto doby by ste si mali zaplatit’ licenciu, ktora
stoji 200 EUR. MySQL je vsak plne funkéné, i ked’ po termine 30 dni licenciu nezakupite,
vedome tak ale poruSujete podmienky licenénej zmluvy. T4to suma je smieSna v porovnani
napr. s licenciou na uverejnenie dat zo serveru MS SQL, ktora stoji zhruba 2400 EUR.

Ziskany subor s instaldciou pre WIN32 spustime. Otvori sa okno so Standardnou
windows inStalaciou, ktord by mal zvladnut' kazdy uZzivatel' tohoto opera¢ného systému.
Najvhodnejsie je MySQL nainstalovat’ do adresara C:\mysql. Ak zadate iny ciel, musite
skopirovat’ sibor my-example.cnf do korefiového adresara disku ( C:\ ), tam ho premenovat na
my.cnf, a konfiguracnii direktivu basedir v flom upravit podla skutocného umiestnenia
MySQL. Pred riadkom s touto konfigura¢nou direktivou nesmie byt’ umiestneny znak #. Subor
my-example.cnf ndjdete v adresari, kam ste nainstalovali MySQL. Rovnaky postup budete
potrebovat’ 1 v pripade, ze niekedy v budlcnosti premiestnite inStalaciu MySQL do iného
adresara.

Po uspesnej instalacii server spustite napr. z prikazového riadku stiborom mysqld-
shareware.exe, ktory sa nachadza v podadresari bin adresara s inStalaciou MySQL. Je vhodné si
vo windows nastavit’ spist'anie tohoto suboru automaticky pri Starte pocitaca.

Ukoncenie behu MySQL servera prevediete napr. v prikazovom riadku prikazom:

C:\mysgl\bin\mysgladmin.exe -u root shutdown
Ak chcete MySQL spustit’ na Windows NT ako sluzbu, prevediete to spustenim stuboru:

C:\mysgl\bin\mysgld-shareware.exe —-stadnalone

Ak pracujete na Windows NT a chcete pridat MySQL medzi sluzby, dosiahnete to spustenim
stboru:

C:\mysgl\bin\mysgld-shareware.exe -install
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Potom sa MySQL server spusta prikazom net start mysqgl a ukoncuje prikazom net
stop mysqgl.

Teraz, ked’ uz vieme ako server spustit, mdézeme vyskusat, ¢i funguje spravne. Pre tieto
ucely je tu automaticky pri inStalacii vytvorena nova databdza test. Spustime riadkového
klienta mysqgl . exe s niekol’kymi parametrami:

C:\mysgl\bin\mysqgl.exe -u root test
Tento prikaz nas pripoji k databaze test pod uzivatel'skym menom root ( tento uzivatel je

vytvoreny automaticky pri instalacii ). Ak vSetko funguje spravne, objavi sa okno, ktoré
obsahuje nieco podobné ako na obrazku 7.2.1.1.

Zcharewsre -debug

obr. 7.2.1.1
Riadkového klienta mysgl . exe ukoncime prikazom quit alebo exit.

Aby PHP mohlo spolupracovat s MySQL, musi adresar s inStalaciu PHP obsahovat’
sibor php4 mysqgl.dll. Pri pouziti PHP4 musite preniest subor libmysgl.dll do
systémového adresara windows ( C:\windows\system\ alebo C:\winnt\system32\
). Dalej je nutné v konfiguraénom stbore php4.ini ( php.ini ) v sekcii Windows
Extensions povolit’ konfiguraént direktivu:

extension=php4 mysqgl.dll (extension=php mysqgl.dll ).

Dalgiu konfiguraciu MySQL pre pracu s PHP mozno prevadzat rovnako v tomto
konfiguraénom subore, a to v sekcii Module Settings pod polozkou [MySQL].

7.2.2 Linux ( UNIX)

Zakladnym predpokladom je opét stiahnutie inStaldicie MySQL pre dany operaéni
systtm, a to bud zo serveru http:/www.mysql.com/ alebo z ceského zrkadla
http://www.mysql.cz/. MySQL je pre opera¢ny systém LINUX zadarmo a inStaldcia je
dostupnd v troch formach. Bud’ si mézete stiahnut’ uz skompilovant binarnu distribuciu, alebo
zdrojové subory, ktoré si skompilujete sami, alebo instalaciu vo formatu RPM, ktord je urcend
uzivatelom linuxovej distribticie RED HAT, ale tiez tym, ktori maju na svojom systéme
nainstalovany program rpm.
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InStalacia z binarnej ( uz skompilovanej ) distribtcie

Stiahnuty subor umiestnite do adresara, v ktorom chcete aby sa vytvoril podadresar a v
nom bolo nainstalované MySQL. Potom stubor rozbal'te prikazom:

tar zxvf mysqgl-3.22.32-pc-linux-gnu-i586.tar.gz
( podl'a verzie vami stiahnutého MySQL prikaz nalezito upravte ).

Teraz sa vam v aktudlnom adresari vytvoril podadresar s ndzvom mysgl-3.22.32-pc-
linux-gnu-1586, ¢o je totdlne nevyhovujuce, a preto doporucujem tento adresar
premenovat’ na mysql ( dalej sa predpoklada, ze adresar s MySQL mate premenovany na
mysql ). Teraz potrebujete vytvorit' zakladné potrebné databazy test a mysqgl. Otvorte si
adresar mysqgl/scripts a spustte prikaz:

./mysgl install db

Teraz mate na svojom systéme nainStalovany MySQL. Spustite ho z adresara mysqgl/bin
prikazom:

./safe mysqgld &

InStalacia zo zdrojovych suborov

Prislusny stiahnuty subor mézete umiestnit’ do 'ubovol'ného adresara - zatial’ to nema
vplyv na kone¢né umiestnenie MySQL. Rozbal'te ho prikazom:

tar zxvf mysqgl-3.22.32.tar.gz
( opét’ podla pouzitej verzie upravte prikaz ).

Teraz si rozmyslite, kam chcete MySQL nainstalovat’, a kde budl uloZzené databazy. Potom
otvorte adresar, do ktorého ste rozbalili zdrojové subory, a spust'te prikaz:

./configure --prefix=umiestnenie mysqgl \
-—localstatedir=umiestenie databaz

( v prikaze nahradte umiestnenie mysqgl aumiestnenie databaz vami
zvolenou cestou ).

Teraz je vSetko pripravené na kompilaciu - spust'te ju prikazmi:

make
make install

Tymto je MySQL inStalované na vaSom systéme, ale eSte musite vytvorit' zdkladné databazy
test amysqgl. V adresari s MySQL je podadresar /scripts. Z neho spust'te prikaz:

./mysqgl install db

Strana 17 13.4.2002



INSTALACIA | ITS

MySQL spustite z podadresdra /bin adresdra s MySQL prikazom:

./safe mysqgld &

Upozornenie:
Samotna kompildcia méze podla vykonnosti pocitaca trvat’ rézne dlho (1 30 mintt ).

InsStalacia z distribucie vo formate RPM

Tato instalacia vyzaduje, aby bol na vasom systéme program RPM ( ak pouZzivate RED
HAT Linux, nemate problém ). Musite si opét’ stiahnut’ prislusné inStalacné stibory. Potom je
inStaldcia vel'mi jednoducha. Z adresara, v ktorom mate stiahnuté subory .rpm spustite
prikaz:

rpm -Uhv MySQL-*.rpm
Teraz by ste mali mat k dispozicii beziaceho MySQL démona ( mysgld ).

Samotna inStalacia sa d4 previest i z X-windows, ale 1iSi sa podl'a pouzitého programu pre
spravu rpm balikov, a preto sa jej nebudem venovat.
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7.3 Internetovy Testovaci Systém

Upozornenie: Tato verzia ITS pracuje len na servery Linux ( UNIX ). Verziu pre iné
servery zatial’ neplanujem.

Instalacia samotného ITS v podstate spociva len v skopirovani siborov do spravneho
adresara. Spravny adresar je ten, ktory Apache povazuje za korenovy. Nastavit’ ho mdézeme
v konfiguracnom subore httpd.conf, polozka Document root. Pre syst¢tm RED HAT Linux
je to adresar /var/www/html. V tomto adresari vytvorime podadresar ITS ado neho
nakopirujeme vsetky subory:

login.phtml prihlasovaci dialog
lib/about.html informécie o projekte ITS
1ib/MCEMDS5 . php Sifrovaci algoritmus MD5
lib/connectdbs.phtml pripojenie sa na MySQL server
lib/createdbs.phtml vytvorenie databaz
lib/createq.phtml testovacie vypracovanie otazok
lib/dog.phtml vypracovanie otazok
lib/dotest.phtml informéacie pred vypracovanim testu
lib/hlavna.phtml 1. stranka po prihlaseni
lib/menu.phtml hlavné menu

lib/nadpis.phtml nadpis a informdcie o prihldsenom uzivatel'ovi
lib/passwd.phtml overenie hesla uzivatel'a
lib/phpinfo.phtml informacie o nastaveni PHP a Apache
lib/predm.phtml vytvorenie predmetu
lib/quest.phtml vytvorenie otazky

lib/sgl.phtml rozhranie pre komunikaciu s MySQL serverom
lib/test.phtml vytvorenie testu
lib/users.phtml vytvorenie uzivatel'ov

lib/vysl ziak.phtml vysledky pre ziaka
lib/vysledky.phtml vysledky pre ucitel'a

test/ adresar, kam sa ukladaju vsetky otazky

Po nakopirovani stborov treba nastavit’ ich prava. Existuje vela moznosti, ako ich
nastavit’ a preto sa tomu nebudem dalej venovat. Schopny spravca by stym nemal mat
problémy.

Na serveri je eSte potreba vytvorit' uZivatel'a, ktory bude vystupovat’ ako spravca ITS.
Jeho meno musi byt’ i t sadmin. Urobime to prikazom:

adduser itsadmin
a prikazom:
passwd itsadmin

nastavime heslo.
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8 Navod na obsluhu

8.1 Administrator

Ulohou administratora je spravovat systém ITS, ¢o obnaSa starat’ sa o aktualizaciu
uzivatelov a spravovat’ ( vytvarat, mazat ) predmety. Administrator je len jeden ( ako
u vacsiny systémov ). Administrator by mal poznat’ zaklady jazyka SQL a mal by mat’ dobré
kontakty na spravcu siete ( Linux servera, pripadne NT servera ).

Prihlasenie ( rovnaké aj pre ostatnych uzivatel'ov )

£Y TS - Konoueror
Miesto Upravit' Zobrazit' Start Zdodky Méstroje Mastavenia Okno  Fomochik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tadif  Tadit Rdmec Nist’ ZvaBSit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie || hittp:Mocalhost!/ TS Aogin phtml

Vitajte v ITS!

Prosim prihlaste sa:

Merio: |‘itsadm‘in

xxxxxxxxx

obr. 8.1.1
Myslim, ze prihldsenie je uplne jasné, takze netreba k tomu ni¢ viac pisat’ ( obr. 8.1.1).

Uzivatel' itsadmin bol vytvoreny pri inStalacii. Takisto aj heslo bolo nastavené pri
inStalacii. Ak ste ho zabudli, spravca siete ma moznost ho zmenit ( tak, ako ho prvykrat

nastavoval ).

Overenie hesla sa vykondva pomocou IMAP sluzby a je potrebné, aby bola serverom
podporovana. Ide vSak o zékladnu internetovi sluzbu, takze by v tom nemal byt’ problém.
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Vytvorenie databazy a tabuliek

Na vytvorenie databazy a tabuliek staci kliknat na tlacidlo Databazy. Tym sa
automaticky vytvori databaza ITS a vSetky potrebné tabul'ky. Ak uz existujl, zobrazi sa nieco
podobné ako na obr. 8.1.2.

Miesto Upravit Zohbrazit Start Zdodky Mastroie Mastavenia Okno Fomochik

Hore Spaf Dopredu Domov  Obnovit Zastavit'  Wystribedt' Kopiowvat' WicEit Tedit  Tibit Rdmec st v B3 ZvaBSit velkost' forty »

Wykistit’ prub umiestrenia Umiestren hittp:Mocalhost/ATSNib/createdbs phtml

I.T.5. Intern
ateT: Administrator

Chyba: Can't create database TS, Database exists
Chyba: Table ‘uzivatelia® alreacy exists

Chyba: Table fpredmety’ already exists

Chyba: Table ‘testy” already exists

Chyba: Table ‘otazky already exists

Chyba: Table “wysledky * already exists

Fredmety
Ty SOL

el

A
al K

Matitavanie dokoniené

obr. 8.1.2

Naditanie uzivatelov

Nacitanie uzivatel'ov sa vykonava implicitne zo suboru /etc/passwd. Samozrejme je
mozné nacitat’ uzivatelov aj z iného suboru ( polozka Zdroj: ), ale tento sibor musi mat’
Struktiru presne taku ist ako subor /etc/passwd ( obr. 8.1.4).

Kazdy riadok v stibore /etc/passwd predstavuje jeden zaznam, jedného uzivatel'a. Ak jeho
ID < 500 alebo zaznam neobsahuje vsetky potrebné udaje, je povazovany za nevyhovujuci
a neprida sa do tabulky uzivatel'ov. Ak tabulka uzivatel'ov obsahuje dany zdznam, upravia sa
potrebné informdacie ( celé meno a trieda ) podl'a daného zdznamu ( obr. 8.1.3 ). Je mozné
niektoré zdznamy vynechat, ato tie, ktoré maju v plnom mene zaciatoéné znaky zhodné
s polozkou Preskocit (obr. 8.1.4).

Uzivatel’ je povazovany za ziaka, ak ma v zazname ( /etc/passwd ) v polozke plné meno
svoje celé meno a triedu. Trieda musi byt napisand bez bodky, teda nie 4.B ale 4B. Ak toto
nespliia, ale spiiia poziadavky uvedené v odstavci vyssie, je povazovany za uéitela a je mu
pridelena trieda UCI.
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Miesto Uprawvit Zobrazit Start Zilozky Mastroje Mestavenia Okno  Fomochik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:Mocalhost/ATSNibfusers phtml

rnisol sexTirth G 509:509: Miseno Una 48:hormemizal hinbash
UZivatel'ské meno: misol

Databazy

] Meno: Miseno Uno 4B
AN Triecla: 4.5

Chyha: Duplicate entry ‘misal * for key 1
b l W Undatuiern informacie o ugivatel'ovi ...

rpc: 3232 Portmapper RPC user:fbin/false
Uzivatelské meno: rpc

ID: 32

Freskakujem

martirci Uy Frawm Q3 2 5505 10:510 homedmar tin hinfash
Uzivatelské meno: martin

ID: 510

tena:

Trieda: LCI

Mewyhowuidc 23zhanm

rpcuser: 129 29:RPC Service User dvarilibinfs hinsfalze
Uzivatel'ské meno: rpcuser

ID: 29

Freskakujem

Makitawanie dokontené

obr. 8.1.3

[2l[=]m (>l

Miesto Upravit Zobrazit Start Zilodky Nastrojie Mastavenia Okno Fomochik

Hore, Spaf  Dopreduy Domov  Obnovit Zastavit! Wiystribndt' Kopirowvat' ot Tadit' Tt Rdmes st v B3 Zvalsit velkost' forty »

WyBistit prub umisstnenia. Urniestnenis hittp:Mocalho st/ TSNk sers phtml v

"1 Adminis

| Datahazy Uzivatelia
Predmety Zdroj: |fetc;’passwd

MySEL

Preskoit: { zafiatoiné znaky v hame’ )

| Wetvorit tatulku uFivatel o |

Atdor:

Tabul'ka uZivatel ov

Makitavanie dokonéené

obr. 8.1.4
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Tabul’ka uzivatel'ov

Tabul’ka uzivatelov slizi na prehladné zobrazenie vsSetkych uzivatelov ITS ana
manipulaciu s nimi ( mazanie ) ( obr. 8.1.5).

Vo vSetkych tabulkach v ITS st v ich hlavickdch umiestnené tzv. RadioButtony, ktoré
nastavuju, podl'a akej polozky bude tabulka triedend. Zmazanie uzivatela sa robi pomocou tzv.
ChcekButtonov. Oznafia sa ti uzivatelia, ktorych chcete zmazat' akliknete na tlacidlo
Vykonat. Ak chcete zmazat’ cell triedu, vyberiete z ponuky a kliknete na tlacidlo Vykonat.

Zmazanie ziaka znamena zmazanie zaznamu s tabul’ky uZzivatelia a zmazanie vSetkych
zdznamov z tabul’ky vysledky, ktoré patria tomuto Ziakovi. Ak je zmazany uzivatel’ ucitel’, jeho
predmety maju nedefinovaného vlastnika.

Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

\yBistit pruh umisstnenia Limiestnenie || E2] http:iocalhost/ TS Abiusers phiml

| T.5. Internetovy Testova

UZivateT: administrator

' Databizy | Uzivatel'ia

" 020 ® yzivaterské meno| | U celé meno [ Trieda

] [ [ |fera 504 |Fero Ferkovic 3.4

Fredmety

| . i [ |iozefko S03|ing. Jukota Mamako uci

i | [ Jiozin 505 | Jozin Retardovany 3.4

! . [ |miso S00|Michal Kokza, 4.B
[ |misot 5049|Miseno Uno 4B
[ Jucitel S03|FhOr. Ernest Hornaty|  UCI
[ |ucitelt S07 | Jozef Weliky PhDr. Uci

Zmazat’ oznafenych uZivatel'ov a znova natitat’ tabulku

[Wber v| | Wykorat |

Zrmazat’ triecy

Makitawanie dokontené

obr. 8.1.5

Vytvorenie predmetu

Kliknete v menu na tlacidlo Predmety. Do polozky Meno predmetu napiSte meno
nového predmetu ( moézete pouzit medzery aj diakritiku ). Potom kliknite na tlacidlo
Vytvorit novy predmet (obr. 8.1.6).

Novy predmet ma po vytvoreni implicitne nedefinovaného vlastnika, ¢ize nepatri nikomu
a nikto s nim nemodze pracovat’.
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Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Taéif  Tadit Rdmec st v Rd Zvaidit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestrenia Umiestren hittp:Mocalhost!/ A TSNk bredm phtml

Databazy

Predmety
| Predmety | |N0l.l:.' predmet | Witvorit novy predmet

Meno predmetu:

y AL

Tabul'ka predmetoy

Makitawanie dokontené

obr. 8.1.6

Tabul’ka predmetov

Sluzi na prehl'adné zobrazenie a manipulaciu s predmetmi ( obr. 8.1.7 ). Mazanie sa robi
presne tak isto ako v pripade mazania uzivatela a presne tak isto ako mazanie ¢ohokol'vek
dalSieho ( testov, otazok ... ), takze k tomu uz nebudem ni¢ pisat’.

Zmazanie predmetu znamend zmazanie zdznamu z tabul’ky predmety a vsetkych testov
z tabul’ky testy, ktoré patrili k tomuto predmetu ( ¢o znamend zmazanie testu popisujem pri
praci s testami ).

Nastavenie vlastnika znamena urcit’, ktory ucitel mdéze s predmetom pracovat’. Predmet
ma vzdy prave jedného vlastnika ( ak nie je nedefinovany ). Je mozné ho kedykol'vek zmenit'.
Ak predmet uz raz mal zadefinované¢ho vlastnika, nie je mozné nastavit nedefinovaného
vlastnika. Vlastnik sa nastavuje tak, ze pre prislusny predmet zvolite vlastnika a kliknete na
tlacidlo Vykonat.

Zmenit’ nazov predmetu mozete prakticky kedykol'vek. Staci do mena predmetu napisat’
novy nazov a kliknuat’ tla¢idlo Vykonat.
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Miesto Uprawvit Zobrazit Start Zilozky Mastroje Mestavenia Okno  Fomochik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:Mocalhost!/ A TSNk bredm phtml

. Databazy - Predmety

Il Ozn.| @0y predmetu Cip T viastaik

| Fredmety | I |ELE 2 I FhDr. Ertiest Hornaty v|

Il r |EPS 1 I PhDr. Erniest Hornaty v|

[ [~ llHowy predmet 4 I —nedefinosvany — -
-

VT

o

4

[ Jozef \eliky Phor.

Irnazat oznatend predmety, nasatvit ndzov, nasatyit viastnictvo a znova natitat tabul'ku

Makitawanie dokontené

obr. 8.1.7

[2l[=]m (>l

Miesto Upravit Zobrazit Start Zilodky Nastrojie Mastavenia Okno Fomochik

Hore, Spaf  Dopreduy Domov  Obnovit Zastavit! Wiystribndt' Kopirowvat' ot Tadit' Tt Rdmes st v B3 Zvalsit velkost' forty »

WyBistit prub umisstnenia. Urniestnenis hitp:Mocalho st/ TSNk phpinfo phtml

Databdzy
Fredmety

PHP Mersion 4,0,4pll

System Lirwx porky.devel ,redhat,com 2,2,17-8zmp #1 SMP Fri How 17
16:12:17 EST 2000 16358 unknown

Build Date Har 3 2001

Configure Command 'dconfigure' '——prefix=susr’ '—-with-config-file—path=/etc’
'-—dizable-debug' '--enable-pic' '--enable-shared'
——enable-inline—optimization' '-—with-apxs=Susrsbin/apxs'
——with-exec—-dir=/usr/bin' '--with-regex=system’

——with-gettext' '-—with-gd' '--with-jpeg-dir=Ausr' '--with-png'
—with-zlib' '--with-db2' '--with-db3' '--with-gdbm'

——enable-debugger' '—-enable-magic—quotes' '--enable-safe-mode’
——enable-socketzs' '——ensble-syzvsen' '--enable-zuysvshm'
——enable-track-vars' '——enable-uyp' '——enable-ftp'
——enable-wddx' '--without-myzql' '——without-oracle’
—without-ocif' '——with—xml’
Server API Apache
Virtual Directory Support dizabled
Configuration File (php.ini) Path|/etc E
EMD TIEBUG dizabled o
1] | [4]»]
Makitavanie dokonéené
1 1 Il
obr. 8.1.8
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Informacie o systéme

Tato stranka je celd vygenerovand pomocou PHP. Obsahuje udaje o nastaveni PHP,
Apache, MySQL a pripadne aj d’alSich modulov, s ktorymi PHP spolupracuje ( napr. ZLIB ... )
(obr. 8.1.8 ). Moze posluzit’ ako pomocka pri hl'adani a opravovani chyb nastavenia systému.

MySOL konzola

Sluzi na priamu pracu s MySQL serverom ( obr. 8.1.9 ) . To znamend, Ze administrator
priamo posiela tzv. dotazy na server, ten ich vykond aposle pripadny vysledok. S touto
konzolou modZe nardbat’ iba administrator, ktory pozna aspon zaklady SQL jazyka. Pri
nespravnom zaobchadzani moze napachat’ nenapravitelné skody ( nie¢o vymazat, atd. ... ).

Povodne bola tato konzola ur¢ena pre moje potreby pri ozivovani a testovani ITS, ale
nakoniec som sa rozhodol ju ponechat’ i v konec¢nej verzii. Pre skiseného administratora totiz
moze sluzit’ ako silny néstroj a posledna zachrana, ak sa stane nie¢o nepredvidaného.

Miesto Upravit Zobrazit Start Zilodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spaf  Dopreduy Domov  Obnowvit Zastawit’ Wystribndt' Kopirowat' ozt Tadit Tt Rames st v R Zvaisit velkost' forty »

Wikistit prub umigsthenia Urniestnenie hittpmacalho st/ TSk sl phtml

UZivateT: Administrator

Databdzy
Fredmety

Poslat’ Ziadost' pre MySOL Démona

ITs

uzivatelia predmety testy otazky vysledky
s o o o

|n] nazov nazow nazow otazka_ID

meno laztnik predmet_ |0 test_IDr catum

trieda poc_otazok poc_bodoy odpoved
enablec cas WYRFAcoYanie
rniesat riesat

Databiza; | 175

Frikaz: |

Makitawanie dokontené

obr. 8.1.9
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8.2 Ucitel
Ucitel' je uzivatel’ systému ITS, ktory patri do triedy UCI. Prihlasuje sa tak isto ako

ktorykol'vek iny uzivatel, teda ako aj administrator. Systém ITS umoZiiuje ucitel'ovi pracovat’
len s tymi predmetmi, ktoré vlastni ( vytvarat’ do nich testy, otazky, prezerat’ si ich vysledky ).

Vytvorenie testu

V menu kliknite na tlacidlo Testy. Do polozky Néazov testu napiste nazov testu, ktory
chcete vytvorit’ a vyberte predmet, do ktorého ma test patrit’ ( obr. 8.2.1 ). Potom sta¢i kliknat
na tla¢idlo Vykonat a test je vytvoreny. Je uplne prazdny, tzn. neobsahuje Ziadne otazky.

(2= ][] 3]

Miesto Upravit Zobrazit Start Ziodky Nastrojie Mastavenia Okno Fomochik
Hore, Spaf  Dopreduy Domov  Obnovit Zastavit! Wiystribndt' Kopirowvat' ot Tadit' Tt Rdmes st v B3 Zvalsit velkost' forty »
Vigkistit’ prub umiestnenia Umisstnenie | E8] hitp:iocalhosti TSAibftest phtrl -

| T.5. Internets
Uzivatel’: FhDr. Ernest Hornaty Trieda: UCI

| ] Vytvorit' test
Otazky
] Wislecky | |N0l.l5-I test

Mazow testu:

Wirkonat

Fredmet:

Wikt

ELE

EFS
Spustit fest

[Wber v| | Wykomat

Tabwl'ka testoy

Test, predmet:

Makitavanie dokonéené

WHEEE 2 E @-Hroot@miso: Jroot = Termingl ITS - Kongueror I Bl (4] [@]HE || @I
obr. 8.2.1
Tabul'ka testov

Tabulka testov slizi na prehladné zobrazenie testov vo vSetkych predmetoch, na
nastavenie ich mena, mieSania, aktivnosti a na ich zmazanie ( obr. 8.2.2 ). Mazanie a vSetky
nastavenia sa robia analogicky s nastavovanim vsetkého v ITS.

Zmazat’ test znamend zmazat’ zaznam z tabul’ky testy a vSetky zaznamy z tabul’ky otazky,
ktoré¢ patria k tomuto testu ( o znamena zmazat’ otazky popisujem pri praci s otazkami ).
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Aktivnost’ je vlastnost’ testu, ktord urcuje, ¢i je ,,viditelny™ pre ziakov, tzn. ¢i ho mézu
vypracovavat. Test moze byt opakovane aktivny alebo neaktivny. Test moze byt aktivny, aj
ked’ neobsahuje ziadne otazky, v takom pripade je ale pre ziakov nevypracovatelny a jeho
vypracovanie nebude povolené.

Miesanie je vlastnost’ testu, ktora urcuje, ¢i sa budi otazky v teste mieSat, tzn. ¢i budu
ziakovi posielané v ndhodnom poradi. Ak je mieSanie nastavené na -nie-—, su otazky
posielané podl'a abecedného poradia a to znamend kazdému Ziakovi rovnako.

(2] (][] [x]

Miesto Upravit Zobrazit Start Zilodky Nastrojie Mastavenia Okno Fomochik
Hore, Spaf  Dopreduy Domov  Obnovit Zastavit! Wiystribndt' Kopirowvat' ot Tadit' Tt Rdmes st v B3 Zvalsit velkost' forty »
WyBistit prub umisstnenia. Urniestnenis @ hitp:Mocalho st/ TSk Aest phirml v

I.T.5. Intern

"1 FhDr.

Ernest Hornaty Trieda; UCI

| Otizky | Ozn, ® Hdzov T ip|” Predmet|” Poi. otizok| | Miesal | U Aktivny
PTR— I |Opak0uan1e 1|EFS 5[ =&M0- v| -AN0- -

I [[rokus 2|ELE o -mE- vl -mE- -

I |P01roc. presk, 3|EPS 3[ —ANDO- v” -MIE- w

Zmiazat’ oznatend testy, nastavit’ ndzov a znova natitat tabulku

Makitavanie dokonéené

obr. 8.2.2

Vytvorenie otazky

Kazda otazka je vo forme html stranky. Musi byt spolu s ostatnym prisluSenstvom
zabalena pomocou zip kompresoru ( mensSia velkost, poriadok ). Stranka, ktorda ma byt
povazovana za hlavnu ( t4, ktord sa zobrazi ziakovi ), sa musi volat index.html. Jej
Struktira je presne urcend, ale umoziuje ucitel'ovi prisposobit’ vzhl'ad a obsah otdzky podla
svojej vole. Moze obsahovat vsetko, ¢o umoziuju dne$né html stranky ( obrazky, JavaScripty,
filmy, animované obrazky, .... ), zalezi len na ucitel'ovi a jeho schopnostiach. Nedoporucujem
vytvarat’ tieto stranky v editoroch, ktoré neumoznujl editaciu zdrojového textu html stranky.
Bolo by vel'mi obtiazne zachovat’ predpisanu Struktaru stranky.
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Struktura otazky, stiboru index.html:

<html>
<head>
<title>
Nazov otdzky ( alebo Cokolvek iné, nepodstatné )
</title>
<meta name ="description" content="text/html">
<meta name="author" content="Meno autorovo">
<meta HTTP-Equiv="Content-Type" CONTENT="text/html;charset=iso0-8859-2">
</head>
<body>
Tu méze byt cokolvek, odkazy na obrazky, tabulky, animované obrazky,
JavaScripty, formatovacie tagy, atd.

<a name="A">text alebo obrizok, tato odpoved bude povaZovana za
spravnu</a>

<a name="x1">text alebo obrazok nespravnej odpovede</a>

<a name="x2”>text alebo obrazok nespravnej odpovede</a>

<a name="x3"”>text alebo obrazok nespravnej odpovede</a>

<a name="x4"”>text alebo obrazok nespravnej odpovede</a>

<a name="x5">text alebo obrazok nespravnej odpovede</a>

</body>
</html>

Myslim si, Ze Struktira stranky je jasnd a jednoducha. Spravna odpoved nemusi byt
prave prva, mdze byt hociktora v poradi. Ostatné odpovede nemusia mat’ v name="" prave
x1 a x2 atd’., ale cokol'vek jedinecné ( nesmie sa to opakovat’ ).

Samotné nahranie otazky do ITS sa robi pomocou formuldra, v menu tlacidlo Otazky (
obr. 8.2.3 ). Do polozky Nazov otézky ( abecedné poradie ) sa piSe nazov
otazky, ktory sa vyuziva, ak predmet, do ktorého otazky patria, nema povolené¢ mieSanie.
Polozky Cas na vypracovanie a Pocet bodov st myslim jasné. Do poloZzky Stubor
sa nastavi zip stibor konkrétnej otazky ( obr. 8.2.4 ). Dalej je mozné miesat’ odpovede.

Miesat’ odpovede znamena, Ze polozky <a name=.... nebudd vo vyslednej html
stranke v takom poradi, ako s napisané.

Nakoniec treba vybrat’ test, do ktorého ma otazka patrit. Ak ste ndhodou zvolili meno
otazky, ktoré uz v teste je, systém ITS tato otdzku aj tak vytvori. Vy, kvoli poriadku, mozete jej
nazov neskor zmenit’ ( ktord je to, poznate podl'a vacSieho ID otazky ).

Ak niektora polozku nevyplnite, alebo ju vyplnite nespravne, ITS vam oznami presne
ktort polozku méte nespravne vyplnent a otdzku nevytvori.

Po nakopirovani stboru sa zip rozbali asibor index.html sa kvoli bezpe€nosti
zasifruje tak, aby si ho nikto nemohol prezerat’ ( samozrejme okrem ITS ).
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Miesto Uprawvit Zobrazit Start Zilozky Mastroje Mestavenia Okno  Fomochik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:Mocalhost/ATSNikbiquest phiml

! PhDr. Erne Hornaty

Otazky
Wifsledky

Wytvorit otazkn

Mazov otdzky ¢ abececné poradie ) |1

Cas na vapracovanie [ sec |: | 120

Foiet bodow: | |

Sibar * zip: | Prechddzat ...
Miedat ocpovede:

Test, predmet: [ Dpakavanie, EPS '| | Yykonat |
Test, precmet: [ Wiher s | | Tabul'ka otazok |
1 | :
obr. 8.2.3

—D=J ITS - Kongueror ||E||E

Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:Mocalhost/ATSNikbiquest phiml

| T.3, Internete

UZivatel ! PhDr. EFnest Hornaty Trieda: UCI

.. - Kongueror

SRR I o S N N [y —
&

@ chl_pie pof @ odpocet him

& 3] divadiinus-20011 .. T3] ondir-0[1].1 3 tar ..
@ ITS_images @ inclex html ’;j otazka.zip
5 cron daily et ktalk-0.2.7-3i35... 48] sql.phiml

kuezu ktalkd-2.1.1-1.3... R
@ @ Prechadzat ...

&5 onelir-0.1.3 ] libavifile -utils—0_B...
@] OnGir htm @] odp? html ﬂ
Unmiestrierie: | v| | oK. |
Filter: [ setky siory v| | Zngit | :| ’WI

% @ \?' ,i}/ @-Hroot@miso: Jroot - Ter.

ITS - Kongueror | >¢ Prechdzat’.. - Kongue... || & @]Hm
obr. 8.2.4
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Tabul'ka otazok

Tabul'ka otdzok sluzi na prehladné zobrazenie vSetkych otdzok jednotlivych testov.
Umozinuje menit nazov otdzky, pocet bodov acas na vypracovanie otazky, analogicky
s ostatnym nastavovanim ( obr. 8.2.5 ). Takisto umoziniuje aj mazat’ otazky.

Zmazat otdzku znamend zmazat zdznam s tabulky otdzok azmazanie vSetkych
zaznamov s tabulky vysledky, ktoré patria k tejto otazke. Na toto treba davat’ vel’ky pozor, lebo
ak uZz niektori Ziaci tito otazku vypracovali, tak sa ich vysledky stratia.

Vo vSeobecnosti nedoporucujem po vypracovani testu nejako zasahovat do jeho
Struktiry, bolo by to neférové voci ziakom a nastal by chaos. Nie chaos v systéme ITS, ten je
na to pripraveny, ale chaos medzi ziakmi a u¢itelom. Povodne som chcel zakazat’ menit’ test po
jeho vypracovani, ale nakoniec som sa spolahol na doéveryhodnost’ ucitel'a a na to, ze vie, ¢o
robi.

(2] (][] [x]

Miesto Upravit Zobrazit Start Zilodky Nastrojie Mastavenia Okno Fomochik
Hore, Spaf  Dopreduy Domov  Obnovit Zastavit! Wiystribndt' Kopirowvat' ot Tadit' Tt Rdmes st v B3 Zvalsit velkost' forty »
WyBistit prub umisstnenia. Urniestnenis @ hittpMocalho st/ TSNk fiquest phtml v

|.T.5. Intern
i FhDr. Ernest Hornaty Trieda: UCI

Test, predmet: Folroc. presk., EFS -

Otzky

- : Otazky
-- 0zn.| v (poradiey || ID " poi. bodov  Eas [sec] T Miesal
I |1. oo je Linux 12|E |120 [ -AND- w
I |2. oo je Howel 13|1D |120 [ -ANO- W
I~ |3. co je BE. Gates 14|15 |120 [ -ANO- W

Zmazat’ nznatens otdzky, nastavit’ ndzov (poradie ), pofet bodov, Bas & znova nafitat’ tabul’ku

Makitavanie dokonéené

8.2.5
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Pokusné spustenie testu

Ucitel ma moznost’ si po vytvoreni testu ho aj odskusat’ bez toho, ze by ho spravil
aktivnym alebo ho vypracoval nejaky Ziak. Mdze skontrolovat, ¢i nim vytvorené stranky
nemaju v sebe nejaku chybu a ¢i vSetko funguje tak, ako ma. Zaroven si ten test moze cvicne
vypracovat’, pretoze na otdzku ¢as mu ubieha presne ako ziakovi ( aj ked’ po jeho uplynuti sa
ni¢ nestane ).

V menu tlac¢idlo Testy, potom vybrat’ test, ktory chcete spustit’ ( obr. 8.2.6 ). Objavi sa
uvodné oboznamenie sa s testom. Potom staci len kliknut’ na tlac¢idlo Spustit! (obr. 8.2.7).

Miesto Upravit Zobrazit Start Zilodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spaf  Dopreduy Domov  Obnowvit Zastawit’ Wystribndt' Kopirowat' ozt Tadit Tt Rames st v R Zvaisit velkost' forty »

Wikistit prub umigsthenia Urniestnenie hittpMaocalho st/ TSk test phirml

|. T3, Internetay
UZivatel: PhDr. Ernest Hornaty Trieda: U

Vytvorit' test
Otézky
! = 4 ) Mazorw testu: |
Predmet: [Wber "| | Wikonat
Spustit’ test
Tt recmet: (=] [ whorat

Opakovanie, EFS
Pokus, ELE
Paolroc. presk., EFS

Makitavanie dokonéené

% @ @ J}@ @-”root@miso:fmot - Termingl | (A]ITS - Konguerar ” Bl {D[@Hjm ” t E‘HI

obr. 8.2.6

V teste sa mdzete pohybovat’ po I'ubovolnych otazkach dopredu aj dozadu, na rozdiel od
ziaka, ktory musi vypracovavat’ aktudlnu otdzku a nemoze sa vracat’ naspat’.

Ak test neobsahuje Ziadne otazky, ITS na to upozorni a nedovoli test spustit’.
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Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:Mocalhost/ TSk test phiml

|.T.5. Interne
UZivatel ! PhDr. EFnest Hornaty Trieda: UCI

Informacie o teste

Fredmet: EFS
Mazon testu: Opakovanie
Poiet otdzok: 5

Maz. pocet bodov: 150
fas ma wypracovanie: 16 min 40 sek

Spustit’]

Makitawanie dokontené

obr. 8.2.7

Vysledky

Ucitelovi je samozrejme dovolené prezerat' vysledky svojich predmetov ( obr. 8.2.8 ).
Moze si bud’ prezriet’ komplexné vysledky jednotlivych predmetov ( pre rozne triedy ) alebo
vysledky jednotlivych testov (obr. 8.2.9 ). Sta¢i v menu kliknat na tlacidlo Vysledky.

Ak si prezera predmet, mdéze sa zamerat’ na jedného ziaka a pozriet’ si ako vypracoval
jednotlivé testy v danom predmete, kol’ko mal oprav aako vyzerali jednotlivé opravy (
vypracovania ) ( obr. 8.2.10 ).

Ziak moze opravovat jeden test kolkokrat chce, teda kolkokrat mu to dovoli ugitel.
Nepovolené opravy je mozné zmazat'. Nie je mozné zmazat’ 1. vypracovanie testu.

Vysledky vsetkych testov, tym padom aj predmetov, st uvadzané v percentach. Povodne
som chcel uvadzat’ ihned’ znamky, ale percenta pre jednotlivé znamky sa moézu menit’, tak som
zvolil univerzalnejSie rieSenie.
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Miesto Uprawvit Zobrazit Start Zilozky Mastroje Mestavenia Okno  Fomochik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:Mocalhost/ TSNk Aysledky phiml

! PhDr. Erne Hornaty

Otazky
Wifsledky

Vijsledky predmetu

Predmet: [ her 'l | Tabulka visledkoy
Vysledky testu
Test, predmet: her '| | Tabul'ka vysledkoy
Makitawanie dokontené
1 | :
obr. 8.2.8

Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie \ hittp:Mocalhost/ TSNk Aysledky phiml

|, T.5. Internetc

UZivatel ! PhDr. EFnest Hornaty Trieda: UCI

Test, predmet: Fokus, ELE Visledky platné k; 20.2. 2002

Ugitel”: FhDr. Ernest Hornaty Trieda:

Znovu natitat’ tabul’ku |

& Meno Ziaka) . Datuim [r-m—d h-m-3] . Max. bodov o Pot. bodov . Opravy . Znamkal % ]

Michal kobza 2002-01-27 13:34:00 10 5 1 60
Mizeno Uno 2002-01-27 13:42:00 10 i) 1 90
Makitawanie dokontené
1 | 1
obr. 8.2.9
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Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie ttpiocalhost/ATSAibAysledky phtml

UZivatel ! PhDr. EFnest Hornaty Trieda: UCI

Test, predmet: Fokus, ELE Visledky platné k; 20.2. 2002

fiak: Michal Kokza Treda: 4.B
Datum vypracovania: 2002-01-27 13:34.00 Vypracovanie!

Znovu natitat’ tabul’ku |

O Hazov otazky C D C Cas [ sec ] C Pot. bodov C Odpoved’
1. Thams. vZores g 300 1 ZLE
2. str. obvody 5 300 2| DOBRE
3. RCclen| 10 300 3 ZLE
4. RLclen| 11 300 4| DOBRE

Frazat’ wypracovanie

Makitawanie dokontené

obr. 8.2.10

Ucitel’ ma moZnost’ si vysledky aj vytlacit’. Nie je to sice podporované priamo systémom
ITS, ale to by bolo aj tak zbytoc¢né, lebo tlacenie podporuje kazdy prehliadac. A takisto by mala
byt v prehliada¢i moznost’ vytlacit' len ur€ity frame. Minimélne tieto prehliadace toto
dovoluju: MS IE 5.0 v vyssie, Kongeror, Opera a Netscape.
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8.3 Ziak
Prihlasenie ziaka prebieha rovnako ako prihlasenie ostatnych uzivatelov. Moze

vypracovavat’ testy a prezerat’ si ich vysledky. Ziak si moZe prezerat vysledky len svojich
testov.

Spustenie testu

Ziak moze vypracovavat' len ten test, ktory je aktivny. Vypracovat test znamena
odpovedat’ aspon na jednu otdzku. Ak ziak odpovie len na jednu otdzku a potom test ukonci,
vyhodnoti sa otdzka, na ktori odpovedal a ostatné sa povazuji za nespravne.

Spustenie testu sa robi cez tlacidlo Testy v menu ( obr. 8.3.1 ). Potom je treba vybrat
test, ktory sa ide vypracovat’ a kliknut’ na tlacidlo Vykonat.

Miesto Upravit Zohbrazit Start Zdodky Mastroie Mastavenia Okno Fomochik

Hore Spaf Dopredu Domov  Obnovit Zastavit'  Wystribedt' Kopiowvat' WicEit Tedit  Tibit Rdmec st v B3 ZvaBSit velkost' forty »

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:MocalhostATSNib/dotest phiml

|.T.3. Interne

UZivateT: Michal kobza Trieda: 4.8

Wisledky

Spustit test

Wiykonat

Test, predmet:

Opak., WWT
Paolroc. presk., EFS

Matitavanie dokoniené

% Sl g @-| rnot@miso:.l’roc-t - Termirdl | EA]ITS - Kongueror | ﬁl (D[@]Hm || $$|
obr. 8.3.1

Potom sa objavi stranka s informéciami o teste ( obr. 8.3.2 ). Sluzi na predbezné
zoznémenie sa s testom, kol'’ko otdzok obsahuje, kol’ko bodov je maximalne mozné ziskat’, aky
je Cas na vypracovanie a kol'ké vypracovanie tohto testu ide ziak robit’. Ak si je ziak isty tym,
ze chce tento test vypracovat, staci kliknat’ na tlacidlo Spustit! a test sa spusti. Po spusteni
testu uz neexistuje cesta naspat’.
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Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:Mocalhost/ATSib/dotest phiml

|.T.3. Interne
el': Michal 7 4 Trieda: 4.B

WiFsledky

Informacie o teste

Fredmet: EFS
Mazow testu: Polvoc. presk.
Foiet otdzok: 3

Max. potet bodow: 30
Cas na wypracovanie: § min O sek

Wipracovanie: 2.

Spustit’!

Makitawanie dokontené

83.2

Vysledky

Ziak si moze prezerat’ vysledky len svojich testov. Vysledky jednotlivych testov su
zdruzené do predmetov a ziak ma moznost’ si pozriet’ vysledok celého predmetu.

Vysledky st pod tladidlom Vysledky v menu ( obr. 8.3.3 ). Ziak si vyberie predmet
a zobrazia sa mu vsetky testy, ktoré v tomto predmete vypracoval ( obr. 8.3.4 ). Ak si chce
pozriet, ako odpovedal na jednotlivé otazky v teste, staci kliknut’ na tlac¢idlo OK a zobrazi sa
mu tabulka s otdzkami, kde m4 moznost’ si prezriet’ aj pripadné starSie vypracovania testu (
obr. 8.3.5).
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Miesto Uprawvit Zobrazit Start Zilozky Mastroje Mestavenia Okno  Fomochik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:MocalhostATSNibAys_2

WiFsledky

Visledky predmetu

Tabul 'k wisledkoy

Predmet:

Makitawanie dokontené

% @ @ J} @-”root@miso:fmot — Termingl | |T5 - Kongueror || 5 th @]Hm a” t ¥|

obr. 8.3.3

Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:MocalhostATSNibAys_2

uZivatel: Michal

Predmet: EPS Visledky platné k; 20.2. 2002
fiak: Michal Kokza Treda: 4.B

WiFsledky

Znowu haditat’ tabul’ku

0 Hazov testu . Daabwm [r-m-d h-m-3] . Max. bodov i Poi. bodov . Opravy i Znamka| % ]
Opakovanie 2002-01 -26 16:26:00 150 150 0 100 OK
Folroc. presk. 2002-01-27 13:37:00 30 25 0 83 OK
Spolu 180 175 0 97
Makitawanie dokontené
| 1 ]
obr. 8.3.4

Strana 38 13.4.2002



NAVOD NA OBSLUHU | ITS

Miesto Upravit Zobrazit Start Zélodky Mastroje Mastavenia Okno Fomocnik

Hore Spit_ Doprecu Domov  Obnovit Zastawit' wystribndt' Kopiroval WioZit' Tiaéif  Tiadit Rdmec st v Rd Zvafdit velkost' fonty ]

Wykistit’ prub umiestnenia Urniestnenie hittp:Mocalhost/ATSNibAysl _ziak phiml

Uzjuatel: Michal kKobza Trieda: 4.B

Test, predmet: Folroc. presk., EPS Vigsledky platné k: 20,2, 2002
| sy B Ziak: Michal Kokza Trieda 4.B
! B Détum vypracovania: 200201 -27 133700 Vypracovanie:

Znovu natitat’ tabul’ku |

v MNazov otazky C Cas [ sec ] C Poi. bodov C Odpoved’
1. o jg Linug 120 ) ZLE
2. caoje Movel 120 10| DOBRE
3. oo e B. Gates 120 15| DOBRE
Makitawanie dokontené
1 | 1
obr. 8.3.5

Ziak nemd moznost’ zmazat’ niektoré vypracovanie tak ako ucitel. Ak sa ndhodou stane,
ze omylom spusti iny test, je na fiom a ucitel’'ovi, aby sa dohodli na oprave, pripadne vymazani
tohto vypracovania.
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9 Zaver

Program ITS splia zadané poziadavky a je ho mozné pouzit’ na overovanie vedomosti
ziakov formou testu. Umoziuje ulitelom ulah¢it’ si stereotypnii pracu pri kopirovani
a opravovani testov.

Vyvoj ITS este nie je skonceny. Stale ide o BETA verziu, v ktorej sa mozu ( ale nemusia
) vyskytovat' chyby. Ja pevne verim, Ze ked’ sa dostane do praxe, pripadné ,muchy* sa
odstrania vel'mi rychlo.

Systém ITS je mozné doplnit’ o d’alSie funkcie, ktoré by zvysili jeho pouzitelnost’.
Napriklad informovanie rodi¢ov o vysledkoch formou SMS alebo emailu, kreslenie grafov,
zlepSenie dizajnu ( ktory je momentalne orientovany na rychlost’ a jednoduchost’ ), atd’. ...
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10 Pod’akovanie

Dakujem mojmu konzultantovi ing. Petrovi Plesnikovi za ¢as, ktory venoval projektu ITS
a za jeho odborné konzultacie, ktoré mi pomohli vyriesit' nejeden problém. Zaroven d’akujem
SPSE Stara Tura za poskytnuté prostriedky pri tvorbe ITS.
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11 Zoznam pouZitej literatary

Jaroslav Pokorny: Dotazovaci jazyky, Sience, 1994

MySQL Reference Manual, http://www.mysql.com, 1997 — 2001
Marek Brazina: Php krok za krokem, http://www.builder.cz, 2000
PHP Reference Manual, http://www.php.org, 2001

Client-Side JavaScript Reference
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12 Prilohy
12.1 Zdroje informacii na Internete

http://www.php.net

http://www.mysqgl.com

http://www.devshed.com/Server Side/MySQL
http://www.analysisandsolutions.com/code/mybasic.htm
http://www.useractive.com

http://www.weberdev.com
http://www.supportwizard.com
http://ksqgl.sourceforge.net

http://www.apache.org

http://www.builder.cz

http://www.gnu.sk
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12.2 GNU general public licence - slovensky preklad

Preklad a html: Tibor Pittich ( Tibor.Pittich@phuture.sk )
Jazykova korekcia a Gipravy: Marek Grac ( xgrac@informatics.muni.cz )
Original: http://www.gnu.sk/gpl-orig.html

Verzia 2, jin 1991

Copyright (c) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. 675 Mass Ave,
Cambridge, MA 02139, USA

Kopirovanie a distriblcia doslovnych képii tohoto licencéného dokumentu
st dovolené komukolvek, jeho zmeny sU vSak zakdzané.

Preambula

Licencie pre vac¢sinu programového vybavenia su navrhnuté tak, ze vam upieraji pravo
jeho volného zdielania a upravovania. Zmyslom VSeobecnej verejnej licencie GNU je zarucit’
volnost’ zdiel'ania a upravovania vol'ného programového vybavenia - pre zaistenie volného
pristupu k tomuto programovému vybaveniu pre vSetkych jeho pouZivatel'ov. Tato VSeobecna
verejnd licencia GNU sa vztahuje na va¢sinu programového vybavenia nadacie Free Software
Foundation a na akykol'vek iny program, ktorého autor sa prikloni k jej pouzivaniu. Niektoré
dalsie programové vybavenia od Free Software Foundation st namiesto toho pokryté
Vseobecnou kniznou verejnou licenciou GNU. MozZete ju tiez pouzit’ pre svoje programy.

Ak hovorime o volnom programovom vybaveni, mame na mysli slobodu, nie cenu. Nasa
Vseobecnd verejna licencia je navrhnutd pre zaistenie toho, ze moézete volne Sirit kopie
vol'ného programového vybavenia (a uctovat’ si za tito sluzbu, ak chcete), ze obdrzite zdrojovy
koéd, alebo ho mozete ziskat’, ak chcete, ze mozete tento software menit, alebo jeho cCast
pouzivat’ v novych programoch, a Ze viete, Ze tieto veci mozete urobit’.

Aby sme mohli vaSe prava chranit, musime vytvorit obmedzenia, ktoré zakazu
komukol'vek vam tieto prava upierat’, alebo vas ziadat, aby ste sa tychto prav zriekli. Tieto
obmedzenia sa premietaji do istych povinnosti, ktoré musite dodrzat, ak Sirite alebo
modifikujete kopie doty¢ného programového vybavenia.
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Napriklad, ak $irite kdpie takého programu zdarma alebo za poplatok, musite poskytnat
prijemcovi vSetky prava, ktoré mate sami. Musite zarucit’, Ze prijemcovia tiez dostanu, alebo
mozu ziskat’ zdrojovy kod. Musite im taktiez ukéazat tieto podmienky, aby aj oni poznali svoje
prava.

Vase prava chranime v dvoch krokoch:
(1) autorizaciou programového vybavenia a
(2) ponukou tejto licencie, ktora vam dava pravoplatné povolenie ku kopirovaniu, Sireniu a
modifikovaniu programového vybavenia.

Kvoli ochrane kazdého autora vratane nas samotnych chceme zarudit', aby kazdy chépal
skutoc¢nost, ze pre vol'né programové vybavenie neexistuju ziadne zaruky. Ak je programové
vybavenie niekym inym modifikované a poslané d’alej, chceme, aby prijemcovia vedeli, Ze to,
¢o maju, nie je original. Preto sa akékol'vek problémy vnesené inymi neodrazia na reputacii
povodnych autorov.

Kazdy volne Sireny program je neustidle ohrozeny softvérovymi patentmi. Prajeme si
zamedzit' nebezpeliu, ze redistributori volného programu obdrzia samostatné patentové
osvedCenia a tym ucinia program viazanym. Aby sme tomu zamedzili, deklarovali sme, ze
kazdy patent musi umoznovat’ vol'né Sirenie, alebo nesmie byt vydany vdbec.

Presné ustanovenia a podmienky pre kopirovanie, Sirenie a modifikovanie su uvedené
dalej.

Ustanovenia a podmienky pre kopirovanie, distribuciu a modifikaciu

Tato licencia sa vztahuje na ktorykol'vek program ¢i iné dielo, ktoré obsahuje zmienku
umiestnent v nom drzitelom autorskych prav o tom, ze dielo mdze byt Sirené podla
ustanoveni VSeobecnej verejnej licencie GNU. V d’alSom texte znamena ,,Program" kazdy taky
program, alebo dielo a dielo zaloZzené na ,,Programe" znamena bud’ Program samotny, alebo
kazdé iné dielo z neho odvodené, ktoré podlieha autorskému zakonu; tym sa mysli dielo
obsahujuce Program alebo jeho Cast’ doslovne alebo s modifikdciami, pripadne v preklade do
in¢ho jazyka. (Nad’alej je preklad zahriiovany bez obmedzenia pod pojmom ,,modifikacia" .)
Kazdy uzivatel licencie je oznac¢ovani ako ,,Vy" .

In¢ ¢innosti ako kopirovanie, Sirenie a modifikacia nie st pokryté touto licenciou; siahaju
mimo jej ramec. Akt spustenia programu nie je obmedzeny a vystup z Programu je pokryty iba
vtedy, ak obsah vystupu tvori dielo zalozené na Programe (nezavisle na tom, ¢i bolo vytvorené
¢innostou Programu). Postidenie platnosti predchadzajucej vety zavisi na tom, ¢o Program
vykonava.

1. Mozete kopirovat’ a Sirit' doslovné koépie zdrojového kdédu Programu tak, ako ste ho
obdrzali a na T'ubovolnom médiu za predpokladu, Zze na kazdej kopii viditelne a
nalezito zverejnite zmienku o autorskych pravach a absencii zaruky; nechate nedotknuté
vSetky zmienky vztahujuce sa k tejto licencii a k absencii zaruky a date kazdému
prijemcovi spolu s Programom kopiu tejto licencie.

Za fyzicky akt prenesenia kopie mozete ziadat’ poplatok a podla vlastného uvazenia
mozete pontknut’ za poplatok zaruénu ochranu.
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2. Mobzete modifikovat’ vasu kopiu alebo kopiu Programu alebo ktorékol'vek jeho Casti a
tak vytvorit' dielo zaloZené na Programe, kopirovat’ a rozSirovat’ také modifikéacie ¢i
dielo podla platnej podmienky sekcie 1 za predpokladu, ze splnite vsetky tieto
podmienky:

a) Modifikované stbory musite doplnit zretenou zmienkou
uvadzajucou, Ze ste subory zmenil a ddtum kazdej zmeny.

b) Musite umoznit, aby akékol'vek vami publikované ¢i rozSirované
dielo, ktoré obsahuje celok alebo len ¢asti Programu alebo aktukol'vek
jeho cast, popripade je z Programu alebo jeho Casti odvodené, mohlo
byt ako celok bezplatne poskytnuté kazdej tretej osobe v stlade s
ustanoveniami tejto licencie.

¢) Ak modifikovany program pracuje tak, zZe Cita interaktivne povely,
musite zaistit’, Ze pri najbeznejSom sposobe jeho spustenia vytlaci alebo
zobrazi hlasenie zahritujice prislusni zmienku o autorskom prave a
uvedie, ze neexistuje ziadna zaruka (popripade, Ze zaruku poskytujete
vy), a ze uzivatelia mézu za tychto podmienok Program redistribuovat’, a
uzivatel’ musi byt oboznameny, akym spésobom médze nahliadnut’ do
koépie tejto licencie. (Vynimka: v pripade, Ze sdm program je
interaktivny, ale ziadne také hldsenie nevypisuje, nepozaduje sa, aby
vaSe dielo zalozené na Programe takéto hlasenie vypisovalo.)

Tieto poziadavky sa vzt'ahuji k modifikovanému dielu ako celku. Pokial' je mozné
identifikovat’ Casti takéhoto diela, ktoré zrejme nie st odvodené z Programu a mézu byt’
samé o sebe rozumne povazované za nezavislé a samostatné diela, potom sa tato
licencia a jej ustanovenia nevzt'ahujl na tieto Casti, ak su Sirené ako nezavislé diela. Ak
vSak tieto Casti rozSirujete ako Casti celku, ktorym je dielo zalozené na Programe, musi
byt rozSirovanie tohoto celku podriadené ustanoveniam tejto licencie tak, ze sa
povolenia poskytnuté d’alsim uzivatel'om rozsiria na celé dielo, teda na vSetky jeho Casti
bez ohl'adu na to, kto ktoru ¢ast’ napisal.

Zmyslom tohoto paragrafu teda nie je ziskanie prav na dielo celkom napisané vami, ani
popieranie vaSich prav voc¢i nemu, skutoénym zmyslom je vykon prava na "riadenie"
distribicie odvodenych alebo kolektivnych diel zalozenych na Programe.

Iba spojenie iné¢ho diela, ktoré nie je na Programe zalozené, s Programom (alebo dielom
zalozenym na Programe) na pamétovom, alebo distribu¢nom médiu, nespada toto iné
dielo do pdsobnosti tejto licencie.

3. Mozete kopirovat’ a rozSirovat’ Program alebo dielo na nom zalozené (vid’ sekciu 2) v
objektovej alebo spustite'nej podobe podla ustanoveni sekcii 1 a 2 vysSie, ak splnite
niektoru z nasledujucich naleZzitosti:

a) Doplnite ho zdrojovym kdédom v strojovo Citate'nej forme. Zdrojovy
kéd musi byt rozSirovany podla ustanoveni sekceii 1 a 2, a to na médiu
bezne pouzivanom pre vymenu programového vybavenia.
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b) Doplnite ho pisomnou ponukou najmenej na tri roky, podla ktorej
poskytnete akejkol'vek tretej strane za poplatok neprevySujuci vase
naklady vynalozené na fyzicku vyrobu zdrojovej distribucie, kompletnej
strojovo ¢ite'nt kopiu zodpovedajucu zdrojovému kdédu, ktory musi byt
Sireny podla ustanoveni sekcii 1 a 2 na médiu bezne pouzivanom pre
vymenu programového vybavenia.

¢) Doplnite ho informaciami, ktoré ste dostal ohl'adom ponuky na
poskytnutie zdrojového kodu. (Tato alternativa je povolend len pre
nekomercné Sirenie a to iba vtedy, ak ste obdrzali program v objektovom
alebo spustiteI'nom tvare spolu s takouto ponukou v stlade s polozkou b)
vyssie.)

Zdrojovy kod k dielu je najvhodnejSou formou diela z hladiska jeho pripadnych
modifikécii. Pre dielo v spustitelnom tvare znamend uplny zdrojovy kod vSetok
zdrojovy kod pre vSetky moduly, ktoré obsahuje, vratane akychkol'vek d’alSich suborov
pre definiciu rozhrania, davkové subory potrebné pre kompildciu a inStalaciu
spustiteI'ného programu. Zvlastnou vynimkou su tie programové komponenty, ktoré st
normalne Sirené (bud’ v zdrojovej, alebo bindrnej forme) s hlavnymi stcastami
opera¢ného systému, na ktorom spustitel'ny program bezi (tzn. s kompilatorom, jadrom
apod.). Tieto komponenty nemusia byt Sirené so zdrojovym kédom, pokial’ komponent
sdm nesprevadza spustitena podobu diela.

Ak je Sirenie objektového alebo spustitelného koédu konané ponukou pristupu ku
kopirovaniu z urcit¢tho miesta, potom sa za distribuciu zdrojového kdédu pocita aj
ponuknutie ekvivalentného pristupu ku kopirovaniu zdrojového koédu z rovnakého
miesta, aj ked’ pritom nie su tretie strany ntutené ku skopirovaniu zdrojového kodu spolu
s objektovym.

4. Nesmiete kopirovat, modifikovat’, poskytovat sublicencie, alebo §irit Program inym
sposobom, ako vyslovene uvedenym v tejto licencii. Akykol'vek iny pokus o
kopirovanie, modifikovanie, poskytnutie sublicencie, alebo S$irenie Programu je
neplatny a automaticky ukon¢i vase prava dané touto licenciou. Strany, ktoré od vas
obdrzali kopie alebo prava v stlade s touto licenciou, vSak nemaji svoje licencie
ukoncené, pokial’ sa im plne podriad’uju.

5. Nie je vaSou povinnost'ou tuto licenciu prijat’, pretoZe ste ju nepodpisali. Ni¢ iného vam
vSak neddva moznost’ kopirovat’ alebo §irit’ Program alebo odvodené diela. V pripade,
ze tato licenciu neprijmete, su tieto cinnosti zdkonom zakdzané. Tym padom
modifikaciou, alebo Sirenim Programu (alebo kazdého diela zalozeného na Programe)
vyjadrujete svoje podriadenie sa licencii a vSetkym jej ustanoveniam a podmienkam pre
kopirovanie, modifikovanie a §irenie Programu a diel na nom zalozenych.

6. Vzdy, ked redistribuujete Program (alebo dielo zalozené na Programe), ziskava
prijemca od povodného drzitel'a licencie pravo kopirovat’, modifikovat’ a §irit’ Program
v stlade s tymito ustanoveniami a podmienkami. Nesmiete klast’ Ziadne prekazky
vykonu tu zaruCenych prav prijemcu. Nie ste zodpovedny za vymahanie dodrziavania
tejto licencie tretimi stranami.

7. Ak st vam z rozhodnutia sudu, obvinenim z porusenia patentu, alebo z akéhokol'vek
iného dovodu (nielen v stvislosti s patentmi) ulozené také podmienky (¢i uz prikazom
sudu, zmluvou, alebo inak), ktoré sa vylucuju s podmienkami tejto licencie, nie ste tym
oslobodeny od podmienok tejto licencie. Ak nemdzete Sirit Program tak, aby ste
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10.

vyhoveli zaroven svojim zaviazkom vyplyvajucim z tejto licencie a inym platnym
zdviazkom, nesmiete ho v dosledku toho Sirit vobec. Ak by napriklad patentové
osvedCenie nepovolovalo bezplatni redistribuciu Programu kazdym, kto vaSim
pri¢inenim ziska priamo alebo nepriamo jeho kopie, potom by jediny mozny sposob,
ako vyhoviet’ patentovému osvedCeniu a zarovein aj tejto licencii, spocival v ukonceni
distribucie Programu.

Pokial’ by sa za nejakych Specifickych okolnosti javila niektora Cast’ tohoto paragrafu
ako neplatnd alebo nevynttitel'nd, povazuje sa za smerodajni rovnovaha vyjadrena
tymto paragrafom a paragraf ako celok sa povazuje za smerodajny za inych okolnosti.

Zmyslom tohto paragrafu nie je navadzanie vas k porusovaniu patentov ¢i inych
ustanoveni autorského prava, alebo tieto ustanovenia spochybiiovat. Jedinym jeho
zmyslom je ochrana integrity systému Sirenia volného programového vybavenia, ktoré
je podlozené verejnymi licenénymi predpismi. Mnohi I'udia poskytli svoje prispevky do
Sirokého okruhu programového vybavenia Sireného tymto systémom, spolichajuc sa na
jeho dosledné uplatiiovanie. ZaleZi na autorovi/darcovi, aby sa rozhodol, ¢i si praje Sirit’
programové vybavenie pomocou nejakého iného systému a ziaden uzivatel licencie
nemoze takéto rozhodnutie spochybiiovat’.

Zmyslom tohoto paragrafu je spitne vysvetlit’ to, o je povazované za dosledok plynuci
zo zvysku tejto licencie.

Ak je Sirenie ¢i pouzitie Programu v niektorych krajindch obmedzené, bud’ patentmi,
alebo autorsky chranenymi rozhraniami, moze drzitel' povodnych autorskych prav,
ktory zveruje Program do pdsobnosti tejto licencie, pridat’ vyslovné obmedzenie pre
geografické Sirenie vylucujice takéto krajiny, takze Sirenie je povolené len v tych
krajinach, ktoré nie st tymto spdsobom vylucené. Této licencia zahriiuje v tomto
pripade takéto obmedzenia presne tak, ako bolo napisané v texte tejto licencie.

Free Software Foundation mdze obcas vydat’ upravené, alebo nové verzie VSeobecnej
verejnej licencie. Takéto nové verzie sa budu svojim duchom podobat’ sucastnej verzii,
v konkrétnych veciach sa v§ak mozu lisit’ s oh'adom na nové problémy ¢i zaujmy.

Kazdej novej verzii je pridelené rozliSujuce Cislo verzie. Pokial’ Program Specifikuje
Cislo verzie, ktora sa na neho vzt'ahuje, a ,,vSetky nasledujiice verzie" , mézete sa podla
uvazenia riadit’ ustanoveniami a podmienkami bud’ onej konkrétnej verzie, alebo
ktorejkol'vek nasledujucej verzie, ktort vydala Free Software Foundation. Ak Program
nesSpecifikuje Cislo verzie tejto licencie, mozete si vybrat’ l'ubovol'nu verziu, akl kedy
Free Software Foundation vydala.

Ak si prajete zahrntit’ ¢asti Programu do inych vol'nych programov, ktorych distribu¢né
podmienky st odlisné, zaslite autorovi Ziadost’ o povolenie. V pripade programového
vybavenia, ku ktorému vlastni autorské prava Free Software Foundation, napiste Free
Software Foundation; niekedy robime vynimky z tu uvedenych ustanoveni. Nase
rozhodnutie bude vedené dvomi ciel'mi: zachovanim volnej povahy vSetkych
odvodenin nasSho voI'ného programového vybavenia a podporou zdiel'ania a opidtovného
vyuzitia programového vybavenia.

ZARUKA SA NEPOSKYTUJE
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11. VZHCADOM K BEZPLATNEMU POSKYTNUTIU LICENCIE K PROGRAMU SA
NA PROGRAM NEVZTAHUJE ZIADNA ZARUKA, A TO V MIERE POVOLENEJ
ZAKONOM. POKIAL NIE JE PISOMNE UVEDENE INAK, POSKYTUJU
DRZITELIA AUTORSKYCH PRAV PRiIPADNE INE STRANY PROGRAM ,,TAK,
AKO JE", BEZ ZARUKY AKEHOKOLVEK DRUHU, CI VYSLOVNEJ, ALEBO
VYPLYVAJUCEJ, VRATANE, ALE NIE LEN, ZARUK PREDAJNOSTI A
VHODNOSTI PRE URCITY UCEL. POKIAL IDE O KVALITU A VYKONNOST
PROGRAMU, LEZi VSETKO RIZIKO NA VAS. AK BY SA V PROGRAME
PREJAVILY CHYBY, SPADAJU NAKLADY ZA VSETKU POTREBNU UDRZBU,
OPRAVY CINAPRAVU NA VAS VRUB.

12. V ZIADNOM PRIPADE, S VYNIMKOU TOHO, KED TO VYZADUJE PLATNY
ZAKON, ALEBO KED TO BOLO PISOMNE ODSUHLASENE, VAM NEBUDE
ZIADNY Z DRZITELOV AUTORSKYCH PRAV ANI ZIADNA INA STRANA,
KTORA SMIE MODIFIKOVAT CI SiRIT PROGRAM V SULADE S
PREDCHADZAJUCIMI USTANOVENIAMI, ZODPOVEDNY ZA SKODY,
VRATANE VSETKYCH VSEOBECNYCH, SPECIALNYCH, NAHODNYCH,
ALEBO NASLEDNYCH SKOD VYPLYVAJUCICH Z POUZIVANIA, ALEBO
NESCHOPNOSTI POUZIVAT PROGRAM (VRATANE - ALE NIE IBA - STRATY
ALEBO SKRESLENIA DAT, ALEBO TRVALYCH SKOD SPOSOBENYCH VAM
ALEBO TRETIM STRANAM, ALEBO ZLYHANIM FUNKCIE PROGRAMU V
SUCINNOSTI S INYMI PROGRAMAMI), A TO AJ V PRIPADE, ZE TAKYTO
DRZITEL, AUTORSKYCH PRAV ALEBO INA STRANA, BOLI UPOZORNENE
NA MOZNOST TAKYCHTO SKOD.

AKo uplatnit’ tieto ustanovenia na vase nové programy

Ak vyviniete novy program a chcete, aby bol verejnosti ¢o najviac k 0zitku, mozete to
najleps$ie dosiahnut' tym, ze ho prehlasite za volné programové vybavenie, ktoré moze
ktokol'vek redistribuovat’ a menit’ za tu uvedenych podmienok.

Na to staci pripojit k programu nasledujuce udaje. NajbezpecnejSou cestou je ich
pripojenie na zaciatok kazdého zdrojového stiboru, ¢im sa najucinnejsie poukaze na vylicenie
zéaruky. V kazdom stibore by potom mal byt prinajmenSom riadok s ,,copyrightom" a odkaz na
miesto, kde mozno ziskat’ uplné tidaje.

Riadok s menom programu a nahladom toho, ¢o robi Copyright (C)
19yy meno autora

Tento program je volné programové vybavenie; mdZete ho 3irit a
modifikovat podla wustanoveni VSeobecnej verejnej licencie GNU,
vydadvanej nadédciou Free Software Foundation; a to bud verzie 2 tejto
licencie, alebo (podla va&sho wuvazenia) ktorejkolIvek neskorsej
verzie.

Tento program Jje roz3irovany v nadeji, Ze bude uzitoény, avsak
BEZ AKEJKOLVEK ZARUKY; neposkytuju sa ani odvodené zaruky
PREDAJNOSTI, alebo VHODNOSTI PRE URCITY UCEL. DalSie podrobnosti
hladajte vo VSeobecnej verejnej licencii GNU.

Képiu VSeobecnej verejnej licencie GNU ste mali dostat spolu
s tymto programom. Ak sa tak nestalo, poZiadajte o nu Free Software
Foundation, Inc., 675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA.
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Pripojte tiez informéciu o tom, ako je mozné sa s vami spojit’ elektronickou a papierovou
postou.

Pokial’ je program interaktivny, zariad'te, aby sa pri Starte v interaktivnom mode vypisalo
hlasenie podobné tomuto:

Gnomovision verzia 69, Copyright (C) 19yy meno autora Gnomovision je
ABSOLUTNE BEZ ZARUKY; podrobnosti sa dozviete zadanim show w. Ide o
volné programové vybavenie a jeho Sirenie =za istych podmienok e
vitané; podrobnosti ziskate zadanim show c.

Hypotetické povely show w a show c by mali zobrazit' prislusné pasdze Vseobecnej
verejnej licencie. Zodpovedajuce povely ale nemusia byt prave show w a show c: mézu to byt
napriklad stlacenia tlacitka na mys$i, alebo polozky v menu - cokol'vek, ¢o sa do vasho
programu hodi.

Pokial’ je to nutné, mali by ste tiez vybavit’ u svojho zamestnavatel'a (ak pracujete ako
programator) alebo predstavitel'ov vasej skoly, ak je niekto taky, aby podpisal ,,zrieknutie sa
autorskych prav" . Tu je vzor (mena zmeiite):

Yoyodyne, a.s., sa tymto zrieka vs$etkého zAujmu o autorské prava
k programu ~Gnomovision' (preklada¢ s nakladac¢om) napisaného Jamesom
Hackerom.

Tomds Zlozity --- podpis, 1. januar 1999

Tomds Zlozity, viac neZ prezident

Tato VSeobecna verejnd licencia neumoziuje zahrnutie vasho programu do inych nez
volnych programov. Ak je vas program kniznicou podprogramov, mozete zvazit, ¢i je uzitocné
umoZnit’ zostavovanie aj viazanych aplika¢nych programov s vaSou kniZnicou. V takom
pripade pouzite VSeobecnu kniznt licenciu GNU namiesto tejto licencie.
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